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1.ESTRUCTURA DEL DEPARTAMENTO.

Durante el curso académico 2008-2009 Ilos miembros del
departamento son:

D. Manuel F.Cano Arroyo.

Profesor con destino definitivo en el centro que impartird el drea de
Tecnologia en los cursos 22 ESO A en el curso de 32 ESO By impartira
asimismo Tecnologia Industrial | en el curso BC1A e impartird Tecnologias
de la Informacién en el curso BH1A Y BC1A, asi como Informatica en el
curso 42 E.S.O.A

Don Saturnino Gonzdlez-Haba Gil

Profesor con destino definitivo en el centro que impartird el drea de
Tecnologia en los cursos 32 ESO Ay C en el curso de 42 ESO B, impartira
asimismo Informatica en el curso 42 E.S.O. B e impartird Tecnologias de la
Informacién en el curso BH1A. Es asimismo Coordinador de Tecnologias
de la Informaciéon y Comunicacién (TIC) Y Tutor
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Don Prudencio Tena Ramos.

Profesor perteneciente al departamento de Orientacion y que
desarrolla labores de apoyo al area de Tecnologia, Asi mismo impartira

clase en el curso 22 E.S.O.B

Don Miguel Soto Soto
Impartira en el curso 22 E.S.O C

La tecnologia, como actividad del ser humano, busca solucionar
problemas y necesidades individuales y colectivas, mediante el desarrollo
o la construcciéon de sistemas técnicos, y emplea para ello los recursos

que la naturaleza y la sociedad ponen a su alcance.

Resulta indudable la aceleracién que se ha producido en el
desarrollo tecnolégico durante el siglo XX. Este proceso condiciona las
necesidades formativas en este campo, para poner en manos del
ciudadano los recursos necesarios para ser agente activo en este proceso,
ya sea como consumidor de los recursos que la tecnologia pone en sus
manos o como agente productor de innovaciones. Asi lo ha entendido en
los ultimos decenios un numero creciente de paises al incorporar estos
conocimientos al curriculo de la ensefianza obligatoria. En este sentido,
junto a contenidos clasicos de la educacion tecnoldgica, en el area se
incorporan contenidos relativos a las Nuevas Tecnologias, dada Ila
presencia cada vez mayor de las mismas en la sociedad, a través de los
temas siguientes: Tecnologias de la Informacién, Tecnologias de la

Comunicacién, Control y Robética y Electricidad y Electrénica,
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constituyendo éstos aproximadamente la mitad del curriculo total del

area.

Entre los 12 y los 16 anos, las chicas y chicos sufren una importante
evolucion psicolégica que afecta tanto a su capacidad intelectual (es la
etapa en que se consolida el paso del pensamiento concreto al
pensamiento abstracto) como a los planos afectivo y psicomotor. Por
anadidura, especialmente al final de la etapa, empiezan a diferenciarse
claramente por sus inclinaciones personales y por la toma de conciencia
de sus capacidades

Se tendran en cuenta también los siguientes criterios relacionados
con la logica del proceso de aprendizaje y con las caracteristicas
especificas del area de Tecnologia:

1. Ir por lo general de lo simple a lo complejo y de lo concreto a lo
abstracto.

2. Realizar a lo largo de la etapa varios proyectos de complejidad
creciente, al menos uno por curso, que solucionen problemas cercanos a
las necesidades de los jovenes e incluyan las etapas de disefo y

realizacion.
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3. Construir nuevos conocimientos sobre los ya asimilados vy

aprovechando la motivacion para que el aprendizaje sea significativo

4. Incidir repetidamente en determinados contenidos basicos que admiten
o0 aconsejan volver a ellos de manera ciclica, tratdndolos con un grado de

profundidad progresivo.

5. Mantener un adecuado equilibrio entre actividades tedricas y practicas,
sin olvidar en ningln caso los conceptos y procedimientos que deben ser

aprendidos y las actitudes que deben ser desarrolladas.

6. Evitar escrupulosamente planteamientos de las actividades y usos del
lenguaje que discriminen al alumnado por su sexo, raza o procedencia
social, poniendo especial énfasis en una orientacién positiva de las chicas
hacia la actividad cientifica y técnica, de la que tradicionalmente se les ha
excluido.

7. Fomentar tanto las capacidades de trabajo individual como las de

trabajo en grupo.

8. Utilizar un lenguaje adecuado, tanto verbal como grafico, no exento de
rigor cientifico y técnico, pero que permita al alumnado la comprensién de

los conceptos y su utilizacién en la vida cotidiana.
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9. Planificar y controlar cuidadosamente la adquisicién de habitos basados
en la responsabilidad, la eficacia, la calidad de los resultados y el respeto

de las normas de seguridad en el trabajo.

10. Aplicar en las actividades de clase las tecnologias de la informacién y

la comunicacion como herramientas Utiles y activas.

11. Presentar los conocimientos tecnolégicos como un campo en continua
evolucién, relacionado con el conocimiento cientifico y con sus
implicaciones sociales, especialmente las que se refieren a la
conservacién del medio, al progreso social y a la seguridad personal y

colectiva.

12. Relacionar las actividades tecnoldgicas con el entorno del alumno,
desde el mas cercano (su localidad, Extremadura, Espafia) hasta el mas
alejado y no por ello menos préximo: un mundo globalizado en el que

cualquier innovacion técnica le puede, afectar de forma casi inmediata

IES San José
Villanueva de la Serena (Badajoz) Pagina 8 de 156




Departamento de Tecnologia (IES San José)
Programacién 2008-2009

2.- OBJETIVOS GENERALES DE AREA DE

TECNOLOGIA

1. Analizar objetos y sistemas técnicos para comprender su
funcionamiento, conocer sus elementos y las funciones que realizan,
aprender la mejor forma de usarlos y controlarlos, entender las razones
gue condicionan su diseflo y construccién y valorar las repercusiones que

ha generado su existencia.

2. Abordar con autonomia y creatividad problemas tecnolégicos sencillos
trabajando de forma ordenada y metddica (seleccionar y elaborar la
documentaciéon pertinente, concebir, disefiar y construir objetos o

sistemas que resuelvan el problema estudiado, y evaluar su idoneidad).

3. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas adoptadas en la
elaboracion y desarrollo de proyectos tecnoldgicos sencillos y explorar su
viabilidad, empleando los recursos graficos, la simbologia y el vocabulario
adecuados.

4. Desarrollar habilidades necesarias para manipular con precision
herramientas, objetos y sistemas tecnolégicos tomando las precauciones

necesarias y aplicando las normas de seguridad correspondientes.

5. Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo, en

la toma de decisiones, ejecucidn de tareas y blsqueda de soluciones.

6. Asumir de forma activa el avance y la aparicién de nuevas tecnologias,

incorporandolas a su quehacer cotidiano.

7. Utilizar las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion (Internet)
para localizar y seleccionar informacién contenida en diversas fuentes y

soportes, organizarla con wun fin predeterminado y presentarla
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correctamente, asi como intercambiar y transmitir mensajes o ideas con
diferentes medios (paginas Web, imagenes, sonidos, programas dé libre

uso).

8. Organizar y elaborar la informacién recogida en las diversas bUsquedas

y presentarla correctamente.

9. Desarrollar interés y curiosidad hacia la actividad tecnoldgica,
generando iniciativas de investigacion (relacionadas especialmente con
necesidades propias de su edad), asi como de bUsqueda y elaboracion de

nuevas realizaciones tecnoldgicas.

10. Analizar y valorar criticamente la influencia del uso de las nuevas

tecnologias sobre la sociedad y el medio ambiente.

11. Analizar y valorar la situacién tecnolégica y el desarrollo industrial de
Extremadura dentro del estado espanol y en el contexto europeo y

mundial, asi como sus repercusiones econdmicas y sociales.

12. Valorar la importancia de trabajar como miembro de un equipo en la
resolucion de problemas tecnolégicos, asumiendo sus responsabilidades
individuales en la ejecucién de las tareas encomendadas, con actitud de

cooperacién y tolerancia.
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Objetivos Generales de la materia
Primer ciclo

»= Analizar los materiales utilizados en la fabricacién de los productos.

» Valorar el disefio de un producto y su funcion.

= Utilizar técnicas sistematicas para la eleccién de un material
determinado.

*= Valorar el impacto medioambiental que la utilizacién de algunos
materiales puede tener.

= Construir pequeinos proyectos basandose en propuestas realizadas.

= Elaborar documentacion referente a los proyectos realizados,
incluyendo dibujos técnicos, croquis, etc.

= Seqguir un método de trabajo para abordar la resolucién de un
problema.

= Buscar informacién en los lugares adecuados y ser capaces de
interpretarla.

= Conocer el dibujo como instrumento de comunicacién.

= Conocer los instrumentos de dibujo mas habituales.

= Conocer los instrumentos de dibujo auxiliares y los formatos
normalizados de papel para la realizacién de dibujos, asi como sus
margenes y cajetines.

= Establecer la proporciéon entre dibujo y realidad: escalas.

» Manejar formas de expresar ideas: boceto, croquis.

= Conocer una de las principales representaciones en dibujo técnico:
vistas diédricas, asi como la sistematica para realizar las vistas
diédricas de cualquier pieza.

= Conocer los tipos de lineas y las formas de realizarlas.

= Manejar con soltura las reglas para la generacién de lineas con
diferentes angulos.

= Utilizar herramientas y técnicas apropiadas para trabajar con
materiales como madera, papel, cartulina etc.

» Seleccionar apropiadamente las herramientas que deben utilizarse
para un determinado trabajo.

» Conocer la forma de generar estructuras de barras en el taller de
tecnologia y dominar las principales técnicas para realizar
estructuras en el taller.

» Conocer las normas de seguridad para trabajar en el aula-taller con
electricidad y mecanismos eléctricos.

= Mantener en buen uso herramientas, maquinas y Utiles, y
conservarlos.

= Manejar con soltura las herramientas basicas del taller de tecnologia.
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» Valorar el modo de vida actual en comparacién con el que existia
hace un par de siglos, en funcién de los cambios tecnoldgicos.

= Observar la evolucién que ha tenido la tecnologia a lo largo de los
afnos.

= Contrastar la influencia que han tenido los avances tecnoldgicos en
los grandes cambios histdricos.

= Conocer la existencia de Internet y algunas de sus posibilidades.

= Observar la relacién existente entre la conexion alaredy la
utilizacién de ordenadores y programas de informatica.

» |dentificar direcciones de Internet por sus caracteristicas particulares.

*» Manejar de forma basica la red para localizar paginas web.

= Comprender la importancia de la presentacién de un informe de cada
proyecto.

= Conocer la importancia de cada uno de los apartados del informe.

» Iniciar al alumnado en el manejo de los procesadores de texto.

» Emplear el ordenador como herramienta de trabajo para procesar
textos, insertar imagenes, realizar tablas, etc.

= Manejar vocabulario técnico con propiedad.

= Conocer el manejo basico del ordenador.

» Introducir al alumno o alumna en el manejo del sistema operativo
Windows.

» |dentificar las principales herramientas informaticas para la consulta
de informacién.

= Conocer Internet y su acceso, e introducirse en el manejo basico para
la busqueda de informacién.

= Apreciar los elementos materiales que deben formar parte de un
taller de tecnologia.

» Mantener la curiosidad por el funcionamiento de las cosas.

» Comprender cdmo algunos inventos sencillos son capaces de mejorar
la calidad de vida diaria.

» Concienciar a los alumnos y alumnas del gran coste que los avances
tecnolégicos tienen para la sociedad.

= Concienciar a los alumnos y alumnas de que la sociedad tiene que
hacer grandes inversiones en tecnologia.

= Constatar que la tecnologia sirve para generar soluciones a
necesidades basicas del ser humano.

= Conocer la necesidad de la construccién de estructuras de todo tipo
a lo largo de la historia.

= Conocer las funciones del ordenador, los distintos tipos de
ordenadores y los principales componentes y misiones que tiene el
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Tercer curso

Analizar el uso de un determinado material en funcion de la
resistencia y caracteristicas que debe tener,

Utilizar técnicas sistematicas para la eleccién de un material
determinado. )

Valorar el impacto medioambiental que la utilizacion de algunos
materiales puede tener.

Construir pequenos proyectos de acuerdo con propuestas realizadas.
Elaborar documentacién de los proyectos cada vez mas elaborada,

incluyendo perspectivas, dibujos generados por ordenador, etc.
SegSJir un método de trabajo para abordar la resolucién de un
roblema.
uscar informacién en los lugares adecuados y ser capaces de
interpretarla.

Conocer otras técnicas de dibujo, como la perspectiva, siendo

capaces de interpretarlas. .

Utilizar el lenguaje grafico habitualmente como forma de representar

ideas en Tecnologia. ]

(LjJtiI_igar con propiedad las diferentes herramientas de representacion
e ideas.

Seleccionar apropiadamente las herramientas que deben utilizarse
para un determinado trabajo.

Conocer la forma de trabajar con plasticos. _

Utilizar apropiadamente los mecanismos conocidos para generar
efectos necesarios en el trabajo del taller de tecnologia.

Conocer las normas de se%uridad para trabajar en el aula-taller con
magquinas automaticas, robots y mecanismos eléctricos.

Mantener en buen uso herramientas, maquinas y Utiles, y

conservarlos. o ) .

tSa”ber trabajar en grupo, siguiendo la metodologia del trabajo en el
aller.

Respetar la diversidad y las opiniones de los demas.

Intentar resolver con orden conflictos de grupo.

Aportar ideas e iniciativas.

Valorar el impacto que ha tenido el avance tecnoldgico en sistemas

mecanicos, automatismos, robots Y de control.

Valorar el impacto que ha tenido el avance tecnologico en la

investigacion de nuevos materiales.

Valorar el impacto que ha tenido el avance tecnolégico en la
roduccién, transformacién y distribucién de energia eléctrica.
alorar el impacto que ha tenido el avance tecnologico en la mejora

de sistemas de comunicacion como el telefono, la radio y la

television, y en la aparicion de nuevos medios.

Manejar la red para localizar paginas web.

Conocer otros medios de buscar e intercambiar informacién usando

Internet: chat, correo electrénico, videoconferencias.
Conocer las aplicaciones con las que se pueden crear paginas web en
un dominio de Internet.
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= Conocer otros medios de buscar e intercambiar informacién usando

Internet: chat, correo electrénico, videoconferencias.
= Conocer las aplicaciones con las que se pueden crear paginas web en
un dominio de Internet.

» Sistematizar la busqueda de informacién.

» Jerarquizar la informacién obtenida.

= Organizar la informacion en los trabajos de forma que los conceptos
fundamentales queden explicados y reforzarlos con informacién
accesoria.

= Emplear los conocimientos de informatica para ir incorporando
nuevas herramientas a la elaboracién de los trabajos.

= Manejar vocabulario técnico con propiedad.

» Manejo basico del correo electrénico, conociendo sus posibilidades y
sus limitaciones.

= Conocer las posibilidades que ofrece Internet para la comunicacién a

otros niveles como los chat, videoconferencias.
Mantener la curiosidad por el funcionamiento de las cosas.
Comprender como determinados inventos mejoran la calidad de la
vida diaria.

= Concienciar a los alumnos y alumnas del gran coste que los avances
tecnolégicos tienen para la sociedad.

= Concienciar a los alumnos y alumnas de que la sociedad tiene que

hacer grandes inversiones en tecnologia.

= Comparar los beneficios y los inconvenientes de las realizaciones
tecnologicas.

= Reconocer el impacto que produce sobre el medio la actividad
tecnologica.

= Comparar los beneficios de los avances de la tecnologia con los
costes medioambientales que produce.

Cuarto curso

Analizar cada parte de un objeto, identificando su funcién y manejo.
Analizar los diferentes disefios para la realizacién de piezas y
mecanismos.

» Valorar el impacto medioambiental que la utilizacién de algunos
materiales puede tener.

= Construir proyectos elaborados, en los que se aprecie un disefio
Eroplp, como respuesta a un planteamiento determinado.
ocalizar informacion apropiada.
» Utilizar los conocimientos adquiridos en cursos anteriores para

mejorar disefios y propuestas. y
= Seqguir un método de trabajo para abordar la resoluciéon de un
problema.

= Utilizar los conocimientos de dibujo para generar figuras por
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= Emplear los conocimientos de informatica para ir incorporando
nuevas herramientas a la elaboracién de los trabajos.

= Utilizar y optimizar los recursos tanto de tiempo como de medios.
= Manejar vocabulario técnico con propiedad.

= Conocer el funcionamiento y las posibilidades que ofrecen las aulas
virtuales y las comunidades virtuales generadas a través de Internet.

= Ser capaces de valorar las ventajas e inconvenientes de esta forma
de comunicacion.

» Mantener la curiosidad por el funcionamiento de las cosas.

» Comprender cdmo algunos inventos son capaces de mejorar la
calidad de la vida diaria.

» Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnolégico y la
evolucion de algunos objetos técnicos, valorando su implicacion en
los cambios soclales y laborales.

3. 1.PRIMER CICLO

3.1.1.- SEGUNDO ESO

3.1.1.1.- OBJETIVOS,CONTENIDOS,COMPETENCIAS
QUE SE TRABAJAN , CRITERIOS DE EVALUACION Y CONTENIDOS
MINIMO

Unidad 1. El proceso tecnolégico

OBJETIVOS

Conocer el concepto de tecnologia, identificando como objeto
tecnoldgico todo aquello que ha sido disefado para satisfacer una
necesidad especifica.
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Identificar aquellos aspectos que se han de tener en cuenta a la hora
de proyectar cualquier objeto tecnoldgico: disefio, material, ensayos,
utilidad final del objeto, etc.

Conocer las cuatro fases del proceso de resoluciéon técnica de
problemas.

Aprender que, a medida que ha evolucionado nuestra civilizacién, han
evolucionado también nuestras necesidades y las soluciones que
damos a éstas.

Conocer aquellos avances tecnoldgicos que mas han contribuido a
mejorar nuestro modo de vivir a lo largo de la historia.

Comprender el caracter evolutivo de la tecnologia, ya que los objetos
tecnoldgicos son casi siempre susceptibles de mejoras, en un proceso
constante de identificacidn de necesidades y blUsqueda de soluciones.

Comprender que la tecnologia es una ciencia que avanza para resolver
problemas concretos.

CONTENIDOS

Conceptos

o Concepto de tecnologia: dar respuestas a necesidades concretas
mediante el desarrollo de objetos, maquinas o dispositivos.

o Caracteristicas funcionales y estéticas de los objetos tecnoldgicos.

o Fases del proceso de resolucion técnica de problemas o proceso
tecnoldgico.

o El proceso tecnolégico aplicado a un ejemplo préctico: los puentes.

o Principales hitos tecnoldgicos de la historia.

Procedimientos, destrezas y habilidades

o Observacion de los objetos de uso cotidiano como objetos tecnolégicos.

o ldentificaciéon de las cuatro fases del proceso tecnoldgico en el
desarrollo de algunos objetos de uso cotidiano.

o Observacion de los objetos tecnolégicos a lo largo del tiempo,
apreciando las mejoras que se han producido en ellos en funcién de
nuestras necesidades.

Actitudes

IES San José

Villanueva de la Serena (Badajoz) Pagina 16 de 156



Departamento de Tecnologia (IES San José)
Programacién 2008-2009

0O Interés por observar los objetos que nos rodean, su utilidad, practicidad
y adecuacion al fin para el que fueron diseflados.

a Deseo de conocer la historia de la humanidad a través del estudio de
sus objetos tecnolégicos.

o Curiosidad por entender el porqué del continuo avance de la
tecnologia.

o Reconocimiento de la tecnologia como un proceso constante de
identificacidon de necesidades y blUsqueda de soluciones.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Competencia en comunicacion lingiiistica

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico

Conocer el proceso tecnoldgico y sus fases capacita al alumno para
desarrollar las destrezas basicas de técnicas y habilidades para manipular
objetos con precision y seguridad. La interaccién con el entorno en el que
lo tecnolégico constituye un elemento esencial capacita al alumno para
conocer la interacciéon con el mundo fisico. El andlisis de objetos y
sistemas técnicos desde distintos puntos de vista permite conocer como
han sido disefiados y construidos, los elementos que lo forman y su
funcién en el conjunto facilitando su uso y conservacion.

Competencia social y ciudadana

En esta unidad el alumno tiene ocasién para expresar y discutir
adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a los demds, abordar
dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el
dialogo, la negociacién, y adoptando actitudes de respeto y tolerancia
hacia sus companferos.

Competencia para aprender a aprender

Una sintesis del tema en la seccién Resumen para reforzar los contenidos
mds importantes, de forma que el alumno conozco las ideas
fundamentales del tema.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacién contribuyen a la consecucién de esta
competencia.
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CRITERIOS DE EVALUACION

« Conocer y comprender el concepto de tecnologia, asi como las
principales caracteristicas que debe reunir un objeto tecnoldgico.

« Conocer y ser capaces de llevar a la practica las cuatro fases del
proceso de creacidon de un objeto tecnoldgico.

« Comprender el modo en que avanza la tecnologia, utilizando para ello
un ejemplo de solucidon técnica como el puente. Estudiar la sucesion de
mejoras y de respuestas nuevas que puede ofrecer la tecnologia como
solucidén a un mismo problema concreto, ejemplificando este concepto
en la evolucién técnica de los puentes que ofrecemos en la unidad.

» Identificar los avances tecnoldgicos que mdas han cambiado nuestra
vida a lo largo de la historia.
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TECNOLOGIAS NIVEL BASICO

Unidad 2. Dibujo

OBJETIVOS

. Expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas y explorar su
viabilidad, empleando los recursos adecuados.

. Conocer los instrumentos que se utilizan en la elaboracién del dibujo
técnico.

. Emplear correctamente los principales instrumentos de medida lineales
y angulares.

- Realizar con precision y claridad la representacién de objetos sencillos
en el sistema diédrico.

.  Comprender la importancia de la perspectiva como sistema de
representacion grafica.

. Estudiar qué es la perspectiva caballera, cudl es su utilidad y cémo se
realiza.

. Conocer qué es dibujar a escala y para qué sirve, y aprender a aplicar
escalas de reducciéon y ampliacién en el dibujo técnico.

. Conocer los principales elementos informativos que se utilizan en
dibujo técnico, especialmente las cotas y los distintos tipos de lineas,
practicando sobre dibujos reales.

CONTENIDOS

Conceptos
o Instrumentos y materiales basicos de dibujo técnico y disefio grafico.

o Trazado de rectas paralelas, perpendiculares y angulos con la ayuda de
la escuadra y el cartabdn.

o Trazado de figuras geométricas planas sencillas.

Formas de representacién grafica de objetos: boceto, croquis y
proyeccién diédrica (planta, alzado y perfil).

O

Convenciones de representaciéon grafica. Normalizacién: acotacion.
Concepto de perspectiva: perspectiva caballera.
Representacién a escala: escalas de ampliacién y reduccion.

O 0O O O

La acotacién en el dibujo técnico: cotas y tipos de lineas.
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Procedimientos, destrezas y habilidades

O Representacion y exploraciéon gréfica de ideas, usando correctamente

los instrumentos y materiales basicos de dibujo técnico.

o Manejo correcto de los instrumentos y materiales basicos de dibujo
técnico.

o Representacion a mano alzada de objetos simples en proyeccién
diédrica.

o Lectura e interpretacidon de documentos técnicos sencillos compuestos
de informaciones, simbolos, esquemas y dibujos técnicos.

o Desarrollar los procedimientos de la perspectiva caballera.

o Practicar con escalas de reduccién y ampliacién.

Actitudes

O Gusto por el orden y la limpieza en la elaboracién y presentacion de

documentos técnicos.

Reconocimiento de la necesidad del buen uso y conservacién de los
instrumentos de dibujo, propios y del centro escolar.

Valoracién de la importancia del lenguaje grafico como medio de
comunicacién de ideas.

Interés por la incorporacién de criterios y recursos plasticos, en la
elaboraciéon y presentacién de documentos técnicos.

Interés por conocer las distintas formas de representacion grafica.

Reconocimiento de la importancia del dibujo técnico en el desarrollo de
proyectos.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingiistica

Competencia en comunicaciodn lingiiistica

En la seccién Rincdn de la lectura se trabaja de forma explicita los
contenidos de relacionados con la adquisicién de la competencia lectora,
a través de textos con actividades de explotacién.
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Competencia matematica

El tema de dibujo estd intimamente relacionado con el desarrollo de la
competencia matematica. Se trabaja con instrumentos auxiliares de
dibujo como la escuadra el cartabdn y el compds. Sistemas de
representacion diédrico y escalas.

Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo
fisico

La representacidn de los objetos tecnolégicos es fundamental para la
adquisicion de las destrezas necesarias para desarrollar la competencia
basica de conocimiento con el mundo fisico. Se trata de que el alumno
alcance las destrezas necesarias para representar objetos y sistemas
técnicos en proyeccién diédrica, asi como la obtencién de la perspectiva
caballera como herramienta en el desarrollo de procesos técnicos. Las
destrezas se deben conseqguir tanto a mano alzada como con los
instrumentos de dibujo.

Competencia social y ciudadana

La representacidon de objetos, la escala y como se representan acerca al
alumno a la realidad de los objetos cotidianos de forma que le ayuda a
expresar y comunicar ideas y soluciones técnicas, asi como explorar su
viabilidad y alcance utilizando los medios tecnoldgicos, recursos graficos,
simbologia y lenguaje adecuados.

Competencia para aprender a aprender

A lo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o
en el desarrollo, para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma auténoma de acuerdo con los objetivos de la unidad.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacién contribuyen a la consecucion de esta
competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

Q Adquirir, mediante la practica, habilidad y destreza en el manejo de los
distintos instrumentos de dibujo.

O Representar la forma y dimensiones de un objeto en proyeccién
diédrica proporcionado e inteligible.
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Q Dibujar, a lapiz y a mano alzada, las piezas o partes de un objeto
sencillo, aplicando normas y convenciones elementales de
representacion.

O Expresar y comunicar ideas utilizando la simbologia y el vocabulario
adecuados.

Q Desarrollar la concepcién espacial de los objetos, asi como la
necesidad de representarlos tridimensionalmente, con el fin de
plantear cualquier solucién técnica.

(W

Realizar las perspectivas caballera de objetos tecnoldgicos.

(]

Aprender a dibujar a escala (reducciéon y ampliacién), asi como a acotar
perfectamente un dibujo.
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TECNOLOGIAS NIVEL BASICO
Unidad 3. Materiales y madera

OBJETIVOS

Reconocer el origen, las caracteristicas y las aplicaciones de los
materiales de uso mas frecuente, diferenciando entre materiales
naturales y transformados.

Conocer de forma sencilla las propiedades de los materiales utilizando,
ademas, el vocabulario adecuado.

Conocer las principales propiedades de la madera y su relacién con las
aplicaciones mas habituales de ésta.

Conocer las distintas formas comerciales de la madera, asi como el uso
con el que estan relacionadas.

Aprender a distinguir entre maderas naturales y artificiales, asi como
sus distintos tipos y aplicaciones.

Identificar las herramientas y los Utiles que se emplean en las
operaciones de medida, trazado, aserrado, limado y taladrado.

Conocer y respetar las normas de seguridad en el empleo de
herramientas.

Reconocer los distintos tipos de unién y acabado de piezas de madera
y las herramientas y los Utiles que se emplean en cada uno de ellos.

CONTENIDOS

Conceptos

0O 0O 0O 0O 0 0O DO

Materiales naturales y transformados: clasificacion.

Maderas naturales y transformadas: aplicaciones mas comunes.
Propiedades caracteristicas de la madera.

Principales herramientas para el trabajo con madera.

Técnicas basicas del trabajo con madera.

Uniones y acabados mas representativos de las piezas de madera.
Repercusiones medioambientales de la explotacién de la madera.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Q Clasificar los materiales segun su origen y propiedades.
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Describir y analizar las propiedades de los materiales, identificando las
mads idéneas para construir un objeto determinado.

Establecer las relaciones entre la forma de un objeto, su funciény
utilidad, los materiales empleados y las técnicas de fabricacion.

Seleccién de las maderas atendiendo a sus propiedades
caracteristicas.

Identificacién de las herramientas mas apropiadas para el trabajo con
madera.

Elaboracién de secuencias de operaciones basicas para el trabajo con
madera.

Reconocimiento de los tipos de uniones y acabados para objetos de
madera.

Aplicacion de las normas basicas de seguridad en el taller.

Actitudes
Q Interés en la busqueda de un material con las propiedades apropiadas

para la resolucién de un problema de disefio concreto.

Analisis y valoracién critica del impacto del desarrollo tecnoldgico de
los materiales en nuestra sociedad y en el medio ambiente.

Concienciacion sobre la amenaza que para nuestro entorno natural
suponen los problemas de contaminacién, asi como la escasez de
materias primas, que hacen necesaria la racionalizacién y adecuacién
al uso de los materiales que empleamos de manera habitual en nuestra
vida diaria.

Interés por aprender a seleccionar el tipo de madera mas adecuada
para la fabricacién de un objeto, en funcién de sus propiedades.

Valoracién de la importancia de conocer los formatos, las utilidades de
la madera y sus principales técnicas de trabajo.

Valoracién de la utilidad de planificar correctamente una secuencia de
operaciones.

Interés por conocer mas de cerca los problemas medioambientales que
el consumo masivo de madera causa al planeta.
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicaciodn lingiiistica

A través de textos con actividades de explotacion, en la seccién Rincon
de la lectura se trabaja de forma explicita los contenidos de relacionados
con la adquisicién de la competencia lectora.

Competencia matematica

Las propiedades de los materiales se trabajan con las respectivas
unidades, en este sentido es importante destacar los ordenes de
magnitud.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico

El estudio de los materiales es muy importante para desarrollar las
habilidades necesarias en el mundo fisico que rodea al alumno, este
estudio le pone de manifiesto que los materiales estdn muy presentes en
la vida cotidiana. Ademas la interaccidon que estos producen con el medio
debido a su durabilidad les acerca a la idea de respeto al medio ambiente.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

En la seccién Rincdn de la lectura se trabaja con articulos de prensa
para contextualizar la informacién de la unidad en temas actuales
relacionados con la vida cotidiana del alumno. Se proponen algunas
paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la
unidad.

Competencia social y ciudadana

En esta unidad se estudia los materiales en general y concretamente la
madera, cabe destacar la importancia que estos tienen en la sociedad
actual, tanto desde el punto de vista de consumo como de reciclado. Se
describen los tipos de maderas: naturales y artificiales, las caracteristicas
de cada una y las aplicaciones. Es muy importante destacar el impacto
ambiental de los materiales que no se pueden reciclar y la necesidad de
reutilizarlos.

Competencia para aprender a aprender

A lo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o
en el desarrollo, para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma auténoma de acuerdo con los objetivos de la unidad.
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Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento sobre la materia y como se clasifica contribuye a
desarrollar en el alumno las destrezas necesarias para evaluar y
emprender proyectos individuales o colectivos.

CRITERIOS DE EVALUACION

Clasificar una serie de materiales de uso comun.

Seleccionar las propiedades méas adecuadas para cada objeto
tecnoldgico.

Conocer y diferenciar las propiedades mas importantes de los
materiales.

Valorar la recogida selectiva de los materiales.

Conocer las propiedades bésicas de la madera y cémo seleccionar
sus distintos tipos en funcién de la aplicacién que se le va a dar.

Conocer el manejo de las herramientas y las técnicas de uniény
acabado de la madera.

Identificar y secuenciar las distintas técnicas de trabajo con
madera.
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TECNOLOGiAS NIVEL BASICO
Unidad 4. Metales

OBJETIVOS

. Conocer las propiedades generales de los metales, su clasificacion y las
aplicaciones para las que son adecuados.

. Diferenciar los distintos tipos de metales que existen segun las
caracteristicas que tienen.

. Emplear las técnicas bésicas de trabajo con metales: conformacion,
corte, unién, y acabado de metales.

. Analizar objetos técnicos metalicos y entender las razones que
conducen a la eleccién de un determinado metal en su diseino.

. Desarrollar habilidades necesarias para manipular correctamente y con
seguridad las herramientas empleadas en el trabajo con metales.

. Valorar el reciclado como una necesidad para reducir el impacto
ambiental de la explotacion de los metales.

CONTENIDOS

Conceptos

O Propiedades de los materiales.

o Materiales metdlicos: clasificacién.

o Materiales férricos: propiedades y aplicaciones.

o Materiales no férricos: propiedades y aplicaciones.
a

Técnicas basicas de trabajo de metales en el taller: herramientas y uso
seguro de las mismas.

Técnicas industriales del trabajo con metales.

O

o Obtencion de metales: obtencion a altas temperaturas y en celda
electroquimica.

o Impacto medioambiental.

Procedimientos, destrezas y habilidades
Q Identificar el metal con el que esta fabricado un objeto.

o Evaluar las propiedades que debe reunir un metal para construir un
objeto.
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o Elegir materiales atendiendo a su coste y caracteristicas.
o Trabajar con metales y usar las herramientas de manera correcta.

Actitudes

o Respeto de las normas de seguridad cuando se hace uso de
herramientas.

o Sensibilidad ante el impacto social y medioambiental producido por la
explotacién, la transformacion y el desecho de metales.

o Valoracién positiva del reciclado de metales como medio de obtencién
de materia prima.

o Fomento del ahorro en el uso de material en el taller.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Competencia en comunicacion lingiistica

Competencia en comunicacion lingiistica

En la seccién Rincon de la lectura se trabaja de forma explicita los
contenidos de relacionados con la adquisicién de la competencia lectora,
a través de textos con actividades de explotacién.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo
fisico

El estudio de los metales es muy importante para desarrollar las
habilidades necesarias en el mundo fisico que rodea al alumno, este
estudio le pone de manifiesto que los metales estan muy presentes en la
vida cotidiana. Ademas la interaccién que estos producen con el medio
debido a su extraccién y durabilidad les acerca a la idea de respeto al
medio ambiente.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

En la seccién Rincon de la lectura se trabaja con articulos de prensa
para contextualizar la informacién de la unidad en temas actuales
relacionados con la vida cotidiana del alumno. Se proponen algunas
paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la
unidad.
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Competencia social y ciudadana

En esta unidad se estudia los metales cabe destacar la importancia que
estos tienen a lo largo de la historia. Se describen los tipos de metales, las
caracteristicas de cada uno y las aplicaciones.

Competencia para aprender a aprender

Una sintesis del tema en la seccién Resumen para reforzar los contenidos
mas importantes, de forma que el alumno conozco las ideas
fundamentales del tema.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacién contribuyen a la consecucién de esta
competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Conocer las propiedades basicas de los metales como material de uso
técnico.

- Conocer los distintos metales y diferenciarlos en funciéon de sus
caracteristicas propias.

- ldentificar de qué metal estdn constituidos diferentes objetos o
productos metalicos.

.  Emplear las técnicas basicas de trabajo con metales.
» Utilizar las herramientas de forma segura.
- Valorar el impacto ambiental del uso de metales.
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TECNOLOGiAS NIVEL BASICO
Unidad 5. Estructuras

OBJETIVOS

Aprender a reconocer estructuras y sus tipos.

Conocer los diferentes tipos de esfuerzos a los que estd sometida una
estructura.

Aplicar todo lo estudiado a estructuras reales.
Identificar en una estructura los elementos que soportan los esfuerzos.
Identificar las funciones que cumple una estructura.

Reconocer la existencia de diferentes tipos de estructuras, en objetos
del entorno cercano.

Identificar los esfuerzos que han de soportar los elementos de una
estructura y los efectos que producen sobre éstos.

Comprender la utilidad de la triangulacién de estructuras.

Analizar las condiciones de estabilidad de una estructura y reconocer
diferentes formas de reforzarla.

Familiarizarse con el vocabulario técnico y utilizarlo de forma habitual.

Comprender la influencia de la evolucion en el disefio y la construccién
de estructuras en nuestra forma de vida.

CONTENIDOS

Conceptos

a
0
0
0

a

Las estructuras y sus tipos.
Elementos de las estructuras.
Esfuerzos que soporta una estructura.

Proceso de disefio de una estructura resistente, teniendo en cuenta la
necesidad a cubrir.

Perfiles y triangulacion de estructuras basicas.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Q

Identificacién de los esfuerzos principales a los que estd sometida una
estructura.
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o Proceso de seleccidn de los materiales, considerando criterios
funcionales y econémicos.

o Comparacion de la forma de las construcciones, en funcién del tipo de
estructura y materiales, considerando sus ventajas e inconvenientes.

o Comprobacién de las ventajas que supone la triangulacién de
estructuras para mejorar su resistencia a los esfuerzos.

Actitudes

o Interés por conocer las aplicaciones de los perfiles en la construccion
de estructuras.

o Curiosidad por conocer cémo se mejora la estabilidad de una
estructura.

o Reconocimiento de la utilidad practica y el valor estético de algunas
grandes estructuras presentes en el entorno.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicaciodn lingiiistica

A través de textos con actividades de explotacidn, en la seccién Rincon
de la lectura se trabaja de forma explicita los contenidos de relacionados
con la adquisicién de la competencia lectora.

Competencia matematica

Al estudiar los elementos y compuestos gquimicos necesarios para la vida,
repasamos de nuevo, los porcentajes.

Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo
fisico

Los tipos de estructuras y su comportamiento ante los esfuerzos es un
contenido que desarrolla las destrezas necesarias para comprender mejor

la realidad que rodea al alumno. A lo largo de la unidad se ejemplifican
con numerosos elementos arquitecténicos.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

En la seccién Rincon de la lectura se trabaja con articulos de prensa
para contextualizar la informacién de la unidad en temas actuales
relacionados con la vida cotidiana del alumno. Se proponen algunas
paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la
unidad.
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Competencia social y ciudadana

Es imprescindible para el desarrollo de esta capacidad que el alumno
conozca los tipos de estructuras y su estabilidad.

Competencia para aprender a aprender

A lo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o
en el desarrollo, para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo
de forma auténoma de acuerdo con los objetivos de la unidad.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacién contribuyen a la consecucion de esta
competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

= Analizar distintas estructuras, justificando el porqué de su uso y
aplicacién.

» |dentificar, en sistemas sencillos, sus elementos resistentes y los
esfuerzos a que estan sometidos.

= Conocer los distintos materiales de las estructuras y la importancia que
tienen en su constitucién y en la adecuacién a sus aplicaciones.

= Resolver problemas sencillos que contribuyan a reforzar las
estructuras.

= Reconocer la utilidad practica y el valor estético de grandes estructuras
presentes en tu entorno mas cercano.
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TECNOLOGiAS NIVEL BASICO
Unidad 6. Electricidad

OBJETIVOS
. Describir y comprender la naturaleza eléctrica de todos los cuerpos.

. Conocer las principales magnitudes asociadas a la electricidad: voltaje,
intensidad y resistencia.

. Comprender la ley de Ohm de forma tedrica y practica.

. Presentar el concepto de circuito eléctrico y describir los principales
simbolos de los elementos de un circuito.

. Conocer el funcionamiento de los principales elementos generadores y
receptores de electricidad.

. Conocer las diferencias entre los circuitos en serie y paralelo.
. Describir los principales efectos de la energia eléctrica.

. Manejar los componentes basicos que forman los circuitos eléctricos:
pilas, bombillas, interruptores o cables.

. Adquirir conocimientos practicos utiles cuando se trabaja con cables,
alargadores, enchufes, etc., siguiendo y respetando las normas basicas
de seguridad.

. Valorar la importancia de los aparatos eléctricos en el modo de vida
actual.

CONTENIDOS

Conceptos

o Voltaje, intensidad, resistencia y sus respectivas unidades en el
Sistema Internacional.

Ley de Ohm.
Materiales conductores y aislantes.
Circuitos.

0o 0 O O

Generadores, receptores y elementos de control: interruptores,
fusibles, bombillas, ldAmparas, motores, timbres.

Circuitos en serie y paralelo.

O

o Transformacion de la electricidad.
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o Energia eléctrica y potencia consumida.

Procedimientos, destrezas y habilidades
O Resolver problemas eléctricos usando la ley de Ohm.
o Identificar los elementos principales en el esquema de un circuito.

o Realizar elementos de maniobra, como pulsadores e interruptores, con
montajes caseros sencillos.

o Montar circuitos en serie y en paralelo con resistencias y bombillas.

o Calcular el coste derivado de la utilizacién de uno o varios aparatos
eléctricos durante cierto tiempo.

o Elaborar proyectos sencillos en los que intervengan uno o mas circuitos
eléctricos.

Actitudes

Q Apreciar el caracter cientifico, pero sencillo, de los montajes eléctricos.

o Mostrar interés por la construccidon de circuitos eléctricos.

o Tomar conciencia de la gran cantidad de elementos eléctricos que nos
rodean.

o Conocer y respetar las medidas de seguridad relacionadas con la
electricidad.

o Valoracién del impacto de la electricidad en el medio ambiente durante
la produccién, el transporte y el consumo de la misma.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingiistica

En la seccién Rincon de la lectura se trabaja de forma explicita los
contenidos de relacionados con la adquisicién de la competencia lectora,
a través de textos con actividades de explotacién.

Competencia matematica

En esta unidad se trabaja las ecuaciones y las fracciones. Desde el
planteamiento conceptual a la resolucién matematica.
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Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo
fisico

El conocimiento de los fundamentos basicos de electricidad y de las
aplicaciones derivadas de esta hace que esta unidad contribuya de forma
importante a la consecucién de las habilidades necesarias para
interactuar con el mundo fisico, posibilitando la compresién de sucesos de
forma que el alumno se pueda desenvolver de forma 6ptima en las
aplicaciones de la electricidad.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

En la seccién Rincon de la lectura se trabaja con articulos de prensa
para contextualizar la informacién de la unidad en temas actuales
relacionados con la vida cotidiana del alumno. Se proponen algunas
paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la
unidad.

Competencia social y ciudadana

Saber como se genera la electricidad y las aplicaciones de esta hace que
el alumno se forme en habilidades propias de la vida cotidiana como:
conexién de bombillas, conocimiento de los peligros de la manipulacién y
célculo del consumo. Esto ultimo desarrolla una actitud responsable sobre
el consumo de electricidad. Ademas se incide en lo cara que es la energia
que proporcionan las pilas.

Competencia para aprender a aprender

A lo largo de toda la unidad se trabajan las destrezas necesarias para que
el aprendizaje sea lo mas auténomo posible. Las actividades estan
disefiadas para ejercitar habilidades como: analizar, adquirir, procesar,
evaluar, sintetizar y organizar los conocimientos nuevos.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacién contribuyen a la consecucién de esta
competencia.

CRITERIOS DE EVALUACION
= Comprender la naturaleza eléctrica de la materia.
= Definir los conceptos de voltaje, intensidad y resistencia.

= Conocer las unidades de las principales magnitudes eléctricas en el
Sistema Internacional.
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= Describir la ley de Ohm y resolver algin problema sencillo.

» Clasificar distintos tipos de materiales por sus capacidades de
conduccién o aislamiento.

= Describir los distintos elementos de un circuito.

= Diferenciar los conceptos de generadores, receptores y elementos de
control.

= Construir interruptores y pulsadores con elementos caseros.

= Montar circuitos con bombillas en serie y en paralelo, y ser capaces de
predecir su funcionamiento.
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TECNOLOGIAS NIVEL BASICO
Unidad 7. El ordenador y los periféricos

OBJETIVOS

Presentar una breve historia de los ordenadores.

Mostrar las principales diferencias existentes entre un ordenadory
otras maquinas.

Conocer las distintas partes que forman el hardware de un ordenador
personal.

Conocer los principales periféricos que se emplean en los equipos
informaticos actuales.

Diferenciar los periféricos que sirven para introducir datos de aquellos
que se emplean para mostrar resultados.

Saber cudl es el tipo de periférico adecuado para cada funcién.

Conocer las posibilidades de algunos de los periféricos utilizados en el
aula: monitores, impresoras, escaner, etc.

Utilizar los periféricos convenientemente en funcién de la tarea
realizada, sobre todo la impresora (impresién en negro o en color,
resoluciéon de las paginas) y el monitor (resolucion, tamafio en pixeles
del escritorio, uso de protectores de pantalla y sistemas de apagado
automatico para ahorrar energia).

Aprender a conectar y desconectar los periféricos a la carcasa del
ordenador.

CONTENIDOS

Conceptos
A Ordenador.

a

a

Hardware y software.

Placa base, memoria RAM, microprocesador, fuente de alimentacion,
sistema de almacenamiento (disco duro, CD-ROM, CD-R, CD-RW, DVD-
ROM, disquete, etc.).

Periféricos: raton, teclado, monitor, altavoces, impresora, escaner,
tarjeta de red, médem, etc.

El flujo de informacién.

IES San José

Villanueva de la Serena (Badajoz) Pagina 37 de 156



Departamento de Tecnologia (IES San José)
Programacién 2008-2009

Controladores o drivers.
Dispositivos para digitalizar imagenes.
Dispositivos para imprimir imagenes.

0o 0 O O

Comunicacidn entre los periféricos y el ordenador: puertos y slots.

Procedimientos, destrezas y habilidades
o Identificar los principales elementos internos de un ordenador.

o ldentificar en el entorno los diferentes periféricos que se emplean para
introducir y obtener datos de un ordenador.

o Conocer los avances ultimos en las tecnologias presentes en los
periféricos usados habitualmente en un ordenador.

o ldentificar en un periférico las caracteristicas basicas que lo diferencian
de otro del mismo tipo.

o Diferenciar en los equipos informaticos manejados en el aula las
diferentes conexiones que utilizan los periféricos.
Actitudes

O Tomar conciencia del avance vertiginoso de la informéatica personal en
los Ultimos veinte afios y de cdmo este avance ha influido en nuestras
vidas.

o Apreciar la estructura modular de los ordenadores y su facil
interconexién y ampliacién.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingiiistica

En la seccién Rincon de la lectura se trabajan de forma explicita los
contenidos de relacionados con la adquisicién de la competencia lectora,
a través de textos con actividades de explotacién.

Competencia matematica

El cambio de unidades en el caso de la cantidad de informacién requiere
cierta reflexion. En informatica, un megabyte no son 1000 kilobytes, sino
1024 (210) kilobytes. Conviene precisar en algun momento, aunque en
muchas ocasiones se emplea la conversion 1 MB = 1000 KB.

Ademas, existe la confusidn entre megabyte, por ejemplo y megabit (la
unidad empleada por los proveedores de Internet).
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En el caso de las imagenes digitales, podemos comentar el hecho de que
el aumento en las dimensiones de una imagen eleva notablemente el
espacio gque ocupa en disco. Podemos pensar en una fotografia digital
como en una superficie. Cuando aumentan el ancho y/o el alto, la
superficie aumenta notablemente.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Evidentemente, esta unidad presenta los aparatos necesarios para tratar
la informacién de una manera automatica. La historia del ordenador
aportard a los alumnos informacién sobre lo rapidamente que se han
extendido los ordenadores y las redes de ordenadores por casi todo el
mundo.

En la seccién Rincdn de la lectura se proponen algunas paginas web
interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia para aprender a aprender

La evolucion de los aparatos relacionados con la informatica es constante.
Es necesario, pues, que el alumno identifique sus propias fuentes para
obtener informacién actualizada (revistas, prensa y, sobre todo, Internet).
Por eso se proponen algunas actividades destinadas a este fin.

Competencia cultural y artistica

El mundo de la imagen digital proporciona a los alumnos una clara
oportunidad para mostrar sus creaciones: mediante fotografias digitales
tomadas con una camara digital, a partir de videos filmados con una
videocdmara... Ademas, el ordenador es una herramienta de creacién
mas, que puede emplearse para modificar las imagenes, montar
secuencias de video, afadir sonido...

Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por
aprender a utilizar herramientas informaticas nuevas, como las hojas de
célculo, que muchos de ellos desconocen.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Realizar un breve resumen de los principales hitos de la historia de la
informatica.

» Diferenciar hardware y software.

« Clasificar distintos periféricos segun sean de entrada, de salida o de
entrada/salida.
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« Senalar las caracteristicas principales de la memoria RAM, los
microprocesadores Yy los dispositivos de almacenamiento.

« Describir el uso de otros periféricos, sin entrar en detalles de sus
caracteristicas: mdédem, teclado, ratén, impresoras, etc.

» Identificar los componentes fundamentales del ordenador y sus
periféricos.

 Emplear el ordenador como herramienta de trabajo, con el objeto de
procesar textos y manejar informacién de diversos soportes.

« Explicar el significado del tamario en pixeles de una imagen sobre el
monitor, relacionandolo con la resolucién de la pantalla.

- Diferenciar los distintos puertos de conexién en un ordenador,
relacionando cada periférico con el puerto al que se conecta.

« Identificar los controladores de un periférico en un equipo.
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TECNOLOGiAS NIVEL BASICO
Unidad 8. El software

OBJETIVOS

Introducir el concepto de software.

Describir qué es un sistema operativo y, en entorno Windows o Linux,
describir las principales utilidades de estos sistemas operativos.

Presentar co6mo se organiza la informacién en un ordenador. Concepto
de archivos y carpetas y operaciones basicas con los mismos.

Adoptar habitos saludables a la hora de manejar un ordenador.
Describir el Panel de control de Windows y sus principales funciones.

Describir brevemente el sistema de configuracidon de Linux y presentar
algunas de las aplicaciones mas conocidas que operan en este sistema
operativo.

CONTENIDOS

Conceptos

Q Sistema operativo. Escritorio. Ventanas, mendus, iconos y punteros.

a

a

a

a

Carpetas, archivos, nombres y extensiones de archivos.

Unidades de almacenamiento de la informacion: kilobyte, megabyte y
gigabyte.

Sistema operativo. Panel de control en Windows.
Escritorio Linux: KDE y GNOME. Konqueror, OpenOffice, Mozilla.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Q Identificar los principales elementos internos de un ordenador.

a

Realizar operaciones basicas con el entorno grafico del sistema
operativo.

Realizar operaciones basicas con los archivos. Crear archivos, carpetas
y accesos directos. Copiar a disquete. Mover archivos y carpetas.
Seleccionar multiples objetos. Recuperar archivos borrados.

Manejar los principales elementos del Panel de control en Windows.

Manejar algun administrador de archivos Linux: Konqueror, Nautilus,
etc.
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a Reconocer un escritorio KDE o0 Gnome.

Actitudes

O Mostrar interés por el manejo de ordenadores.

o Interés por llevar a cabo las labores de mantenimiento necesarias en
un equipo informatico.

o Valorar los beneficios para la sociedad en diferentes ambitos derivados
del uso de los ordenadores.

o Interés por adoptar habitos saludables a la hora de manejar equipos
informaticos.

o Actitud critica ante las organizaciones que emplean la copia de discos
compactos (musica, software, etc.) como negocio, al margen de los
autores del disco.

o Presentar una actitud critica ante la diversidad de sistemas operativos.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingiiistica

A través de textos con actividades de explotacién, en la secciéon Rincon
de la lectura se trabajan de forma explicita los contenidos de
relacionados con la adquisicidon de la competencia lectora.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Cualquier ciudadano debe conocer los procedimientos bésicos para tratar
la informacién mediante un ordenador. En esta unidad se proponen
numerosos ejemplos practicos (que deben complementarse,
evidentemente, en el aula de informatica) para manejar con fluidez
archivos, carpetas; para encender y apagar el ordenador, etc.

En la seccién Rincon de la lectura se proponen algunas paginas web
interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

El ejemplo del desarrollo de Linux y otras aplicaciones de cddigo abierto
es un claro ejemplo de colaboracién entre ciudadanos. Evidentemente,
Internet ha sido la herramienta que ha hecho posible esta colaboracion.
Destacar el hecho de que esta comunicacién global facilita notablemente
este tipo de proyectos en grupo.
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Competencia para aprender a aprender

En el manejo de un sistema operativo o de aplicaciones informéticas el
autoaprendizaje es esencial. A lo largo de la unidad, se incluyen
Procedimientos que muestran a los alumnos cédmo realizar tareas sencillas
destinadas a la comprensién del funcionamiento del software que
gobierna un ordenador.

Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por
aprender nuevos procedimientos y aplicaciones de las herramientas
informéticas que ya conocen..

CRITERIOS DE EVALUACION
Q Iniciar y apagar un sistema operativo cualquiera (Linux, Windows).

O Escoger algun programa de referencia y abrirlo, cerrarlo y desplazar la
ventana de la aplicacion.

Q Crear una carpeta personal con subcarpetas tematicas: fotos, textos,
musica.

Q Copiar y mover archivos de unas carpetas a otras dentro de esta
carpeta personal.

O Crear accesos directos a aplicaciones, carpetas o documentos en el
escritorio.

O Mantener posturas saludables a la hora de utilizar un ordenador
personal.

U

Manejar con fluidez el Panel de control de Windows.

(W

Manejar con fluidez la configuracion de Linux y alguno de sus gestores
de archivo.
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TECNOLOGIAS NIVEL BASICO
Unidad 9. El procesador de textos

OBJETIVOS

(M

(M

Definir el concepto de ofiméatica y presentar los principales
componentes del software ofimatico.

Explicar los principales usos de los componentes del software
ofimatico.

Presentar y definir el procesador de textos.

Familiarizar a los alumnos con los procesadores de textos y mostrar y
utilizar las operaciones mas usuales con los documentos de texto:

Manejo de archivos.

Modificaciones basicas del texto: escribir, borrar, insertar, cortar, pegar
y mover.

El formato de parrafos y paginas. Manejo de tablas y gréficos.
Impresién de documentos.

Revisién ortografica y gramatical, bdsqueda y sustitucién, numeracion
y vifietas.

Presentar el ordenador como sistema de almacenamiento y
recuperacién de informacion.

CONTENIDOS

Conceptos

a
0

a

a

a

Ofimatica.
El procesador de textos.

Formato de los caracteres. Formato de los parrafos. Formato de las
paginas.

Tablas y graficos.
Otras herramientas: bldsqueda y ortografia.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Q

a

Abrir, cerrar, guardar y copiar archivos de texto.
Escribir, borrar e insertar texto en un procesador de textos.
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Mover, cortar, copiar y pegar.

Modificar los estilos de letra.

Dar formato a un parrafo y a una pagina.
Crear y modificar tablas y gréficos.

O 0O O 0O O

Imprimir documentos.

Actitudes

o Apreciar la mejora en rapidez y calidad obtenida por los procesadores
de textos con respecto a los anteriores sistemas de escritura.

o Mostrar interés por el manejo de ordenadores.

o Tomar conciencia de las grandes posibilidades que ofrecen los
programas de tipo ofimatico, en especial, los procesadores de textos.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion lingiistica

A través de textos con actividades de explotacién, en la seccién Rincén
de la lectura se trabajan de forma explicita los contenidos de
relacionados con la adquisicién de la competencia lectora.

Ademas, en esta unidad se estudia la principal herramienta empleada en
la actualidad para elaborar textos: los procesadores de textos. Las
opciones que nos ofrece un procesador de textos, como Writer, por
ejemplo, nos permiten anadir claridad a nuestros escritos. Por ejemplo,
destacando textos en negrita, empleando colores diferentes y letras de
mayor tamano para los titulos, etc.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

El manejo de un procesador de textos es esencial para la formacién de
cualquier ciudadano en la actualidad. Ademas, aunque muchas personas
escriban fundamentalmente empleando un programa cliente de correo
electrénico, este incluye muchas

de las opciones que estan presentes en un procesador de textos para dar
formato al texto.

Por tanto, los contenidos aprendidos en esta unidad podran aplicarse a al
hora de manejar otras aplicaciones informaticas diferentes a los
procesadores de textos.
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En la seccién Rincon de la lectura se proponen algunas paginas web
interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia cultural y artistica

Algunas de las herramientas que incorporan los procesadores de textos
nos permiten aportar diversos elementos graficos a nuestros documentos.
Los alumnos podran desarrollar su imaginacién a la hora de disefar la
portada para un trabajo o un cartel pensado para un anuncio, por ejemplo.

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial.
A lo largo de la unidad, se incluyen varios Procedimientos que muestran a
los alumnos cémo realizar tareas sencillas empleando un procesador de
textos. Pero no deben detenerse ahi. Writer, Word u otros procesadores de
textos incluyen numerosas opciones que es imposible abordar en una
unidad didactica.

Autonomia e iniciativa personal

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por
aprender cosas nuevas sobre las herramientas informéaticas que ya
conoce, como los procesadores de texto..

CRITERIOS DE EVALUACION
O Definir ofimatica.
O Enumerar los principales componentes de un paguete ofimatico.

O Sefalar las acciones que podemos llevar a cabo al utilizar un
procesador de textos.

0 Extensamente, crear distintos documentos con el procesador de textos
Writer y explorar las distintas posibilidades que ofrece: tablas, graficos,
formato de parrafos y paginas, impresion, etc.

O Utilizar diferentes tipos de letra, tamafos y colores para editar el texto
en un procesador de textos.
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TECNOLOGiAS NIVEL BASICO
Unidad 10. Internet

OBJETIVOS

Describir brevemente qué procesos permite una red informatica.
Describir brevemente qué es la red informéatica Internet.

Presentar las ventajas de Internet como canal de comunicacién y como
fuente de informacioén.

Analizar en detalle los peligros que presenta Internet.

Explicar los servicios que ofrece Internet: world wide web, correo
electrénico, chats, Telnet, foros y FTP.

Familiarizar al alumno con el uso de los navegadores y los diversos
servicios a que puede accederse con su uso: world wide web, webmail,
chats, foros y FTP.

Presentar Internet como un enorme espacio de informacién donde la
informacidén requerida se puede encontrar a través de los buscadores.

Mostrar algunas formas de bldsqueda compleja mediante palabras
clave.

Aprender a emplear las enciclopedias virtuales.

CONTENIDOS

Conceptos

O Red informatica. Internet.

a

O 0O O O DO

Hackers, virus, spam, adiccion telematica.
Navegadores, hipertexto y navegacion.

www, correo electrénico, foros, chats, FTP, Telnet.
Buscadores y portales.

Palabras clave, operadores. indices teméticos.
Enciclopedias virtuales.

Procedimientos, destrezas y habilidades

O Aprender a navegar en Internet:

a

Reconocer un hipervinculo.
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o Saltar de una pagina a otra.

o Moverse hacia «Atrds» y «Adelante» sobre las paginas ya visitadas.
o Copiar texto desde el navegador.

Q Buscar informacién en Internet: palabras clave e indices tematicos.
o Utilizar las enciclopedias virtuales para localizar informacién.

Actitudes

o Apreciar la gran cantidad de informacién y posibilidades de
comunicacién que ofrece Internet.

o Actuar con precaucién ante los diversos peligros que ofrece Internet:
correo electrénico no deseado, uso fraudulento en las transacciones
econdmicas, etc.

o Criticar con rigor la informacion obtenida de Internet y verificar su
origen.

o Tomar conciencia de la brecha tecnolégica y cultural que se abre entre
aquellos que tienen acceso a Internet y los que no.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicaciodn lingiiistica

En la seccién Rincdn de la lectura se trabajan de forma explicita los
contenidos de relacionados con la adquisicién de la competencia lectora,
a través de textos con actividades de explotacién.

Competencia matematica

A lo largo de la unidad se presentan graficos de distinto tipo. Los alumnos
deberan ser capaces de explicarlos convenientemente. El grafico que
muestra los servicios de Internet empleados puede presentar mas
dificultad, dado que como los usuarios empleamos varios servicios, el
porcentaje total correspondiente a cada uno sera de mas del 100%.
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Tratamiento de la informacion y competencia digital

Internet ha sido, con seqguridad, el fenédmeno que mas ha cambiado
nuestra sociedad y que mas ha contribuido a atraer a muchos ciudadanos
hacia un modo de vida «digital», donde el correo electrénico o las
bitdcoras son las principales herramientas de comunicacién. En la unidad,
los procedimientos destinados a saber utilizar los principales servicios de
Internet complementaran la formacion de los alumnos, pues muchos de
ellos ya estaran habituados a emplear la mensajeria instantanea o los
buscadores.

Por otra parte, en la seccién Rincén de la lectura se proponen algunas
paginas web interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la
unidad.

Competencia social y ciudadana

Internet ofrece servicios en los que el contacto con muchas personas
diferentes es continuo. A la hora de visitar foros, por ejemplo, es
imprescindible respetar las opiniones de los demas y valorar nuestras
opiniones antes de escribirlas con el objetivo de que no resulten molestas
para ningdn grupo social.

Competencia cultural y artistica

La creacién de paginas web es un nuevo escaparate donde ofrecer
nuestras creaciones artisticas. Aunque la creacidon de paginas web no se
aborda en esta unidad, los alumnos podran apreciar diferentes disefios en
sus busquedas por la Red. Internet es, ademds, un enorme escaparate
donde dar a conocer nuestras creaciones (fotografias digitales, por
ejemplo).

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial.
A lo largo de la unidad, se incluyen varios Procedimientos que muestran a
los alumnos cémo realizar tareas sencillas empleando aplicaciones
relacionadas con el uso de navegadores, una de las herramientas mas
empleadas en muchos ambitos profesionales o domésticos.

Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por
aprender a encontrar la informacién por ellos mismos. Internet ofrece
numerosas oportunidades, aunque deben aprender a ser criticos.
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CRITERIOS DE EVALUACION

¢ Definir red informatica.

e Describir de forma breve Internet.

e Enumerar los servicios que ofrece Internet.

e Mostrar los principales peligros que conlleva el uso de Internet.

e Navegar con soltura dentro de las paginas de una misma web. Navegar
hacia otra web y volver a la de inicio.

e Buscar informacién de forma precisa en un buscador empleando para
ello palabras clave. Utilizar distintos criterios de busqueda.

e Localizar informacién mediante un indice teméatico o con una
enciclopedia virtual.

Contenidos minimos primer ciclo

e Conocer y comprender el concepto de tecnologia, asi como las
principales caracteristicas que debe reunir un objeto tecnoldgico.

e Adquirir, mediante la practica, habilidad y destreza en el manejo de los
distintos instrumentos de dibujo.

e Representar la forma y dimensiones de un objeto en proyecciéon diédrica
proporcionado e inteligible.

e Dibujar, a lapiz y a mano alzada, las piezas o partes de un objeto
sencillo, aplicando normas y convenciones elementales de representacion.

e Conocer y diferenciar las propiedades mas importantes de los
materiales.

e Conocer las propiedades basicas de la madera y como seleccionar sus
distintos tipos en funcién de la aplicacién que se le va a dar.

e Conocer las propiedades basicas de los metales como material de uso
técnico.

e Valorar el impacto ambiental del uso de metales.

e Analizar distintas estructuras, justificando el porgué de su uso y
aplicacion.

e ldentificar, en sistemas sencillos, sus elementos resistentes y los
esfuerzos a que estdn sometidos.
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e Definir los conceptos de voltaje, intensidad y resistencia.

e Conocer las unidades de las principales magnitudes eléctricas en el
Sistema Internacional.

e Describir los distintos elementos de un circuito.
e Diferenciar hardware y software.

e Clasificar distintos periféricos segun sean de entrada, de salida o de
entrada/salida.

e Emplear el ordenador como herramienta de trabajo, con el objeto de
procesar textos y manejar informacién de diversos soportes.

e Diferenciar los distintos puertos de conexién en un ordenador,
relacionando cada periférico con el puerto al que se conecta.

e Copiar y mover archivos de unas carpetas a otras dentro de esta carpeta
personal.

e Manejar con fluidez la configuraciéon de Linux y alguno de sus gestores
de archivo.

e Senalar las acciones que podemos llevar a cabo al utilizar un procesador
de textos.

e Enumerar los servicios que ofrece Internet.
e Localizar informacidbn mediante un indice temdtico o con una

enciclopedia virtual.

CONTENIDOS MINIMOS 22 CICLO
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3.2.- SEGUNDO CICLO

3.2.1.TERCERO ESO.
3.2.1.1.0BJETICOS,

CONTENIDOS,COMPENTENCIAS CRITERIOS DE
EVALUACION Y CONTENIDOS MINIMOS

Unidad 1. Plasticos

OBJETIVOS

o Conocer las caracteristicas fundamentales de los plasticos.

o Conocer la clasificacion de los materiales plasticos, asi como sus
propiedades y aplicaciones.

o Conocer los distintos procedimientos de fabricacién de objetos de
plastico e identificar el proceso de transformaciéon mas apropiado para
cada tipo de producto terminado.

o Facilitar la realizacion de experiencias que permitan identificar los
materiales plasticos presentes en la vida cotidiana.

o Aprender la importancia de los materiales plasticos en nuestra
sociedad actual viendo el gran nUmero de aplicaciones que tienen.

o Comprender y valorar la necesidad del reciclado de los materiales
plasticos en nuestra sociedad.

CONTENIDOS

Conceptos

« Clasificacién de los materiales plasticos: termoplasticos, termoestables
y elastémeros.

* Procedimientos para la obtencién y transformacién de materiales
plasticos.
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» Propiedades de los plasticos y comportamiento.

e Técnicas de identificacién de los materiales plasticos.

« Reciclaje de los plasticos.

Procedimientos, destrezas y habilidades

» Reconocer los diferentes tipos de materiales plasticos de que estan
hechos los objetos que nos rodean.

» Seleccionar criterios para la eleccién adecuada de materiales plasticos.

e Elegir un material plastico adecuado para llevar a cabo el proceso de
fabricacion de un objeto determinado.

« Interpretar la influencia de los productos en nuestra forma y calidad de

vida.

Actitudes

« Evaluacion de las ventajas e inconvenientes de las principales
aplicaciones de la tecnologia en la vida cotidiana.

» Interés por conocer de qué estan hechos los objetos que manejamos a
diario y cdmo se fabrican.

» Valoracién de la importancia de los materiales plasticos por la infinidad
de aplicaciones que tienen en la sociedad actual y en nuestra vida
cotidiana.

« Reconocimiento y sensibilizacién acerca de las actividades de reciclado

y recuperacién de los materiales plasticos.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linguistica

En la seccion Rincdn de la lectura se trabaja de forma explicita los
contenidos relacionados con la adquisiciéon de la competencia lectora.

Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico
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El estudio de los pldsticos es muy importante para desarrollar las
habilidades necesarias en el mundo fisico que rodea al alumno, este
estudio le pone de manifiesto que son materiales que estan muy
presentes en la vida cotidiana. Ademas la interaccién que estos producen
con el medio debido a su durabilidad les acerca a la idea de respeto al

medio ambiente.

Tratamiento de la informaciéon y competencia digital

En la seccion Rincén de la lectura se trabaja con articulos de prensa para
contextualizar la informacién del tema en temas actuales relacionados
con la vida cotidiana del alumno. Se proponen algunas paginas web

interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

En esta unidad se estudia los materiales plasticos, cabe destacar la
importancia que estos tienen en la sociedad actual, tanto desde el punto
de vista de consumo como de reciclado. Se describen los tipos de
plasticos, las caracteristicas de cada uno y las aplicaciones. Es muy
importante destacar el impacto ambiental de los plasticos que no se

reciclan y la necesidad de reutilizarlos.

Competencia para aprender a aprender

Una sintesis del tema en la seccion Resumen para reforzar los contenidos
mas importantes, de forma que el alumno conozco Ilas ideas
fundamentales del tema.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacién contribuyen a la consecuciéon de esta

competencia.

IES San José
Villanueva de la Serena (Badajoz) Pagina 54 de 156




Departamento de Tecnologia (IES San José)
Programacién 2008-2009

CRITERIOS DE EVALUACION

a

Diferenciar las caracteristicas fundamentales de los plasticos vy
clasificarlos segun estas.

Aprender a clasificar los plasticos en funcién de sus caracteristicas y de
su comportamiento ante el calor.

Identificar las principales propiedades de los plasticos y aplicar estos
conocimientos a la hora de fabricar objetos plasticos.

Describir cuales son los principales procedimientos de producciéon de
los materiales plasticos.

Identificar en objetos del entorno los distintos tipos de plasticos
reciclables y no reciclables.

Conocer las aplicaciones de los plasticos en la vida actual y apreciar las

ventajas que presentan frente a envases mas tradicionales.

Unidad 2. Materiales de construccion

OBJETIVOS

Conocer las caracteristicas principales de los materiales pétreos,
repasando los mas utilizados en construccién, sus propiedades y
aplicaciones.

Identificar las caracteristicas mas importantes de los materiales
ceramicos y vidrios.

Profundizar en el estudio de los materiales de construccién, como el
yeso, el cemento, el hormigdn, etc., y seleccionar los que sean mas
adecuados para cada aplicacion especifica.

Conocer las principales propiedades de estos materiales.
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= Comprender la importancia de las propiedades en la seleccién de los
materiales 6ptimos para aplicaciones determinadas.

= Tomar conciencia del impacto ambiental que se deriva de la utilizaciéon
de distintos materiales.

= Conocer los avances tecnolégicos en el empleo de nuevos materiales.

CONTENIDOS
Conceptos
. Materiales pétreos: arena, yeso, grava, marmol y granito.

« Materiales cerdmicos y vidrios: caracteristicas.

» Materiales de construcciéon: mortero, hormigén, hormigén armado,
hormigdn pretensado, cemento, asfalto y elementos prefabricados.

» Factores a tener en cuenta en la selecciéon de materiales.

* Propiedades de los materiales: mecanicas, eléctricas, térmicas,

acusticas, opticas, etc.

Procedimientos, destrezas y habilidades

. ldentificar los materiales cerdmicos y pétreos mas empleados en la
construccion.

» Observar los materiales de que estdn hechos nuestras viviendas y
edificios.

» Describir las propiedades principales de los materiales.

» Analizar las propiedades mas relevantes, segun el tipo de aplicacién,

de los materiales.

Actitudes
* Interés por la bdsqueda de un material con propiedades apropiadas

para la resolucién de problemas concretos.
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» Interés por saber de qué estan hechos los edificios, estancias, puentes,
carreteras, etc., que hay en nuestro entorno.

» Curiosidad por identificar algunas propiedades mecdnicas de los
materiales.

« Analisis y valoracién critica del impacto que tiene el desarrollo

tecnolégico de los materiales en la sociedad y el medio ambiente.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacion linglistica

En la seccion Rincén de la lectura se trabaja de forma explicita los
contenidos de relacionados con la adquisicién de la competencia lectora,
a través de textos con actividades de explotacién.

Competencia matematica

En las propiedades de los materiales de construccién se trabajan 6rdenes
de magnitud.

Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico

La interaccién con el mundo fisico pasa por el estudio de las viviendas y
sus materiales de construccién, conocer las propiedades de cada uno y
establecer las utilidades.

Competencia social y ciudadana

El conocimiento que la construccién tiene sobre el medio ambiente en sus
dos vertientes, una en el impacto ambiental (canteras, escombreras,
reciclado, etc.) y otra en la construccién masificada y sin control que

destruye las zonas naturales.
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Hace que el desarrollo de estos contenidos sea muy importante para la

adquisicion de habilidades necesarias para adquirir la competencia social

y ciudadana.

Competencia para aprender a aprender

A lo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o

en el desarrollo, para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo

de forma autdnoma de acuerdo con los objetivos de la unidad.

Autonomia e iniciativa personal

El conocimiento y la informacidn contribuyen a la consecucién de esta

competencia

CRITERIOS DE EVALUACION

Clasificar una serie de materiales atendiendo a su origen vy
composicion.

Distinguir entre materiales pétreos y ceramicos, y reconocer aquellos
gue mas se utilizan en la construccién.

Conocer y diferenciar las propiedades mas importantes de los
materiales.

Seleccionar el material apropiado, con las propiedades mas adecuadas
para cada aplicacion.

Valorar las repercusiones ambientales en el desarrollo tecnoldgico de

los materiales.

Unidad 3. Mecanismos y maquinas

OBJETIVOS
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Construir objetos con materiales muy diversos, algunos de ellos de
desecho, incorporando mecanismos formados por varios operadores.
Comprender el funcionamiento de operadores y sistemas mecdanicos
sencillos.

Saber que los operadores, los sistemas mecanicos y las maquinas
facilitan notablemente el trabajo en multiples situaciones.

Clasificar los numerosos operadores presentes en las maquinas en
funcién de la accion que realizan.

Solucionar problemas en el disefio y construccién de sistemas
mecanicos con movimiento.

Identificar algunos de los operadores mecanicos estudiados a lo
largo de la unidad en las maquinas que empleamos a diario.
Comprender el funcionamiento de algunas maquinas térmicas, como
el motor de explosién o el motor a reaccién.

Saber cémo aprovechan la energia los motores presentes en muchos

vehiculos: motocicletas, coches, aviones...

CONTENIDOS
Conceptos

Operadores mecanicos: palancas, poleas y polipastos. Plano inclinado,
cufa y tornillo.

Mecanismos de transmisidon. Engranajes, correas y cadenas. El tornillo
sin fin.

Trenes de mecanismos. Relacidon de transmisién.

El mecanismo pifién-cremallera.

El mecanismo biela-manivela. El mecanismo leva-seguidor. Excéntrica
y ciguenal.

Las maquinas térmicas. La maquina de vapor.

IES San José

Villanueva de la Serena (Badajoz) Pagina 59 de 156



Departamento de Tecnologia (IES San José)
Programacién 2008-2009

« El motor de explosién.

« El motor a reaccion.

Procedimientos, destrezas y habilidades

. ldentificar los elementos de una palanca.

* Interpretar esquemas en los que intervienen operadores mecanicos.
» Disefar y construir proyectos que incluyan operadores mecanicos.

e Analizar el funcionamiento de algunos mecanismos.

» Construir modelos de mecanismos empleando diversos operadores.

Actitudes

e Interés por comprender el funcionamiento de los mecanismos vy
sistemas que forman parte de las maquinas.

« Valoraciéon de la importancia tecnoldgica de los operadores mecanicos

y maquinas sencillas, como el plano inclinado, la rueda o el tornillo.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia matematica.
En el estudio de las palancas ejercitamos el concepto de proporcion.
Realizamos ejercicios numéricos con la ley de la palanca. En los demas

mecanismos trabajamos ecuaciones y proporciones.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico
Uno de los valores educativos de la materia de tecnologias es el caracter
integrador de diferentes disciplinas, en este caso la fisica y la quimica. El

proceso tecnoldgico nos lleva a la consecucion de habilidades necesarias
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para integrar los conocimientos de maquinas y motores con los conceptos
aprendidos en el drea de Quimica (cambios de estado) y de Fisica

(momento de una fuerza).

Competencia social y ciudadana

En esta unidad se desarrolla todos los contenidos relativos a maquinas y
motores, el conocimiento de estos permite al alumno obtener las
destrezas necesarias para tomar decisiones sobre el uso de maquinas y
motores para aumentar la capacidad de actuar sobre el entorno y para

mejorar la calidad de vida.

Competencia para aprender a aprender
A lo largo de toda la unidad se trabajan habilidades, en las actividades o
en el desarrollo, para que el alumno sea capaz de continuar aprendiendo

de forma auténoma de acuerdo con los objetivos de la unidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

o Reconocer las relaciones entre las partes de los operadores de un
mecanismo mas o menos complejo, proponiendo posibilidades de
mejora.

o Construir modelos de mecanismos, utilizando materiales diversos, y
evaluarlos convenientemente, realizando las oportunas correcciones
para lograr la mejora de su funcionamiento.

o ldentificar los operadores presentes en las maquinas del entorno.

o Encontrar el operador mas adecuado a cada accién.

o Conocer la diferencia entre energias renovables y no renovables.

o Estudiar los combustibles fésiles como fuente de energia.

o Explicar el funcionamiento del motor de explosién de cuatro tiempos y
el motor de dos tiempos.
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o Interpretar adecuadamente esquemas que ilustran el funcionamiento
de la maquina de vapor, el motor de explosién o los motores a

reaccion.
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Unidad 4. Electricidad

OBJETIVOS

Distinguir entre corriente continua y corriente alterna, y sus distintos
origenes.

Introducir el concepto de electromagnetismo y de generacién de
electricidad por este medio.

Definir las principales magnitudes eléctricas.

Familiarizar al alumno con el uso del polimetro.

Presentar la ley de Ohm.

Transmitir el concepto de potencia eléctrica y distintos métodos para
calcularla.

Mostrar las principales caracteristicas eléctricas de los circuitos serie,
paralelo y mixtos.

Familiarizar al alumno con el montaje de circuitos sencillos, asi como

con el uso de componentes eléctricos sencillos.

CONTENIDOS

Conceptos

a

a

Corriente continua.

Corriente alterna.

Central eléctrica.

Voltaje, intensidad y resistencia eléctrica. Voltio, amperio y ohmio.
Polimetro. Voltimetro, ohmimetro y amperimetro.

La ley de Ohm.

Potencia. Vatio.

Circuito serie, paralelo y mixto.

Interruptor, pulsador y conmutador.
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o Relé.

Procedimientos, destrezas y habilidades

o Realizar montajes eléctricos sencillos.

o Interpretar esquemas eléctricos sencillos.

o Realizar medidas con un polimetro.

o Resolver problemas eléctricos en disefos sencillos.

o Resolver problemas teéricos de electricidad en circuitos eléctricos

sencillos.

Actitudes

o Aprecio del caracter cientifico, pero relativamente sencillo, de los
montajes eléctricos.

o Interés por la construccion de circuitos eléctricos.

o Toma de conciencia de la gran cantidad de elementos eléctricos que

nos rodean en nuestra actividad cotidiana.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia matematica
En esta unidad se trabaja las ecuaciones y las fracciones. Desde el

planteamiento conceptual a la resolucién matematica.

Competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico

El conocimiento de los fundamentos basicos de electricidad y de las
aplicaciones derivadas de esta hace que esta unidad contribuya de forma
importante a la consecucion de las habilidades necesarias para
interactuar con el mundo fisico, posibilitando la compresidn de sucesos de
forma que el alumno se pueda desenvolver de forma éptima en las
aplicaciones de la electricidad.
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Tratamiento de la informacién y competencia digital

En la seccion Rincén de la lectura se trabaja con articulos de prensa para
contextualizar la informacién de la unidad en temas actuales relacionados
con la vida cotidiana del alumno. Se proponen algunas paginas web

interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

Saber como se genera la electricidad y las aplicaciones de esta hace que
el alumno se forme en habilidades propias de la vida cotidiana como:
conexién de bombillas, conocimiento de los peligros de la manipulacién y
calculo del consumo.

Esto dltimo desarrolla una actitud responsable sobre el consumo de
electricidad. Ademdas se incide en lo cara que es la energia que

proporcionan las pilas.

CRITERIOS DE EVALUACION

= Diferenciar los conceptos de corriente continua y alterna.

= Conocer las tres principales magnitudes eléctricas, y las unidades en
que se miden.

= Manejar con soltura un polimetro para medir las principales
magnitudes de un circuito eléctrico.

» QOperar sélidamente con la ley de Ohm.

= Definir el concepto de potencia y calcularla en los elementos de un
circuito sencillo.

= Montar circuitos sencillos y predecir su funcionamiento, tanto de forma

tedrica como de forma practica.
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Cumplir ciertas minimas normas de seguridad en los montajes

eléctricos.

Unidad 5. Energia

OBJETIVOS

a

Conocer los distintos tipos de transformaciones energéticas que se
producen en los aparatos que utilizamos cotidianamente cuando dichos

aparatos se ponen en funcionamiento.

o Conocer de qué maneras se obtiene hoy la energia, y describir el
proceso de transporte y distribuciéon de la energia eléctrica desde los
centros de produccién hasta los lugares de consumo.

o ldentificar las caracteristicas y el modo de funcionamiento de los
diferentes tipos de centrales eléctricas que existen.

o Repasar cuales son las fuentes de energia mas utilizadas en la
actualidad, mostrando las principales ventajas y desventajas de cada
una de ellas.

o Diferenciar los aparatos que consumen una gran cantidad de energia
eléctrica de los de bajo consumo.

CONTENIDOS

Conceptos

- Medida del consumo eléctrico. El kilovatio hora.

. Tipos de energia: mecanica, térmica, quimica, radiante, acuUstica y
eléctrica.

- Transformaciones de la energia.

» Uso de la energia eléctrica: produccién, distribucién y consumo.

- Tipos de centrales eléctricas: hidroeléctrica, térmica de combustibles
fosiles,
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térmica nuclear, térmica solar, solar fotovoltaica, edlica.
Otros tipos de centrales eléctricas: maremotrices, geotérmicas vy
heliotérmicas.

Energia de la biomasa.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Interpretar esquemas sobre el funcionamiento de las centrales
eléctricas.

Identificar los diferentes tipos de energia y sus transformaciones mas

importantes.

Actitudes

o Valoracién de la enorme importancia que ha tenido el desarrollo de la
electricidad para nuestro modo de vida actual en las sociedades
industrializadas.

o Fomento de habitos destinados a disminuir el consumo de energia
eléctrica.

o Interés por conocer aquellas caracteristicas de un aparato eléctrico que
determinan su consumo.

o Interés por conocer el proceso que se sigue en una central eléctrica
para generar electricidad.

o Sensibilidad hacia el uso de energias alternativas para generar

electricidad.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo fisico
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El conocimiento de las distintas fuentes de energia, su clasificaciéon y
aprovechamiento es un contenido fundamental que contribuye a la
adquisicion de esta competencia. El conocimiento sobre la forma de
generar energia en las distintas centrales capacita al alumno para

entender la interaccién con el mundo fisico.

Competencia social y ciudadana

Esto se consigue desarrollando en el alumno la capacidad y disposicién
para lograr un entorno saludable y una mejora en la calidad de vida,
mediante el conocimiento vy andlisis critico de la repercusion
medioambiental de la actividad tecnolégica y el fomento de las actitudes

responsables de consumo racional.

CRITERIOS DE EVALUACION

» |dentificar transformaciones de energia en aparatos eléctricos que
utilizamos cotidianamente.

= Describir el funcionamiento basico de las principales centrales
eléctricas en funcionamiento en nuestro pais.

= Comparar los procedimientos empleados para producir energia
eléctrica en las diferentes centrales.

» Clasificar los aparatos eléctricos que utilizamos a diario en funcién de
su elevado o reducido consumo de energia.

= Describir cdmo se lleva a cabo el transporte de energia eléctrica desde

las centrales eléctricas hasta los lugares de consumo.
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Unidad 6. Diseno grafico con ordenador
OBJETIVOS

Saber diferenciar mapas de puntos de imagenes vectoriales.

Aprender a manejar diversas aplicaciones informaticas de uso comun,
como las aplicaciones de dibujo vectorial y las de retoque fotografico.
Identificar los diferentes tipos de aplicaciones informaticas empleadas
para llevar a cabo tareas diferentes.

Conocer las posibilidades que ofrecen para el dibujo las aplicaciones de
dibujo vectorial.

Identificar los diversos elementos que aparecen en la pantalla de un
ordenador cuando se trabaja con aplicaciones destinadas al dibujo y al
disefio gréafico: imagen, informacién sobre la misma, herramientas....
Saber cuales son las formas que existen en la actualidad de obtener
imagenes en formato digital susceptibles de ser manipuladas en un
ordenador.

Aprender a catalogar conjuntos de fotografias digitales.

Conocer las herramientas informaticas basicas empleadas en el disefo

industrial.

CONTENIDOS

Conceptos

Mapas de puntos.

Dibujos vectoriales.

Aplicaciones para el tratamiento de imagenes.
Calidad de las imagenes digitales.

Formatos de archivos graficos.

Creacion de imagenes con Draw.
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Compresidn de imagenes digitales.
Retoque béasico de imagenes digitales.
Introduccién al CAD.

Manejo basico de QCad.

Procedimientos, destrezas y habilidades

O

Diferenciar las aplicaciones de dibujo vectorial de las aplicaciones de
retoque fotografico.

Manejar una aplicacién de dibujo vectorial.

Manejar una aplicacién de retoque fotografico.

Diferenciar archivos graficos comprimidos en distinta medida en
funcién de su calidad.

Utilizar QCad para elaborar dibujos sencillos.

Organizar albumes de imagenes digitales.

Actitudes

Valoracion de la aportacién de distinto tipo de software en el mundo de
la informatica.

Interés por conocer los Ultimos avances en el mundo de la informatica,
como la compresién de archivos graficos y su aplicacién en el mundo
de la fotografia y del video.

Aprecio de las fotografias digitales y de otras creaciones artisticas de

los demas, respetando sus gustos y opiniones.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
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Competencia en comunicacién linguistica
En la seccion Rincon de la lectura se trabajan de forma explicita los
contenidos de relacionados con la adquisicién de la competencia lectora,

a través de textos con actividades de explotacién.

Competencia matematica
En el apartado dedicado al dibujo técnico los alumnos deben prestar
especial atencién a las medidas de las piezas dibujadas, sobre todo a la

hora de acotar las dimensiones de un dibujo.

Tratamiento de la informaciéon y competencia digital

Cualquier ciudadano maneja camaras digitales o teléfonos moviles
capaces de tomar imagenes fijas o0 en movimiento. En este punto, la
presente unidad debe servir como punto de partida, sobre todo a la hora
de valorar la resolucién y la calidad de una imagen digital y sus

posibilidades de impresion.

Competencia cultural y artistica

La fotografia es un arte. La fotografia digital también lo es. A lo largo de la
unidad se ofrecen consejos para crear imagenes. En unos casos, como a la
hora de manejar Draw, la creatividad estd limitada, aunque siempre es

posible descubrir el «talento artistico» de los alumnos y alumnas.

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial.
A lo largo de la unidad, se incluyen varios Procedimientos que muestran a
los alumnos cdmo realizar tareas sencillas empleando aplicaciones
relacionadas con el tratamiento digital de la imagen.
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CRITERIOS DE EVALUACION

o Diferenciar los mapas de puntos de las imagenes vectoriales.

o Realizar dibujos geométricos y artisticos usando alguna aplicacién
sencilla de disefio grafico.

o Manejar una aplicacién de disefio grafico.

o Manejar imagenes digitales utilizando alguna aplicacién especifica.

o Guardar archivos graficos con distintos grados de compresion,

sefalando las diferencias.
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Unidad 7. La hoja de calculo

OBJETIVOS

O Conocer cuales son las capacidades de una hoja de célculo.

Q Identificar los diferentes menus, iconos, etc., que aparecen en la
pantalla de un ordenador cuando se trabaja con una hoja de calculo.

Q Aprender a manejar una hoja de calculo con soltura para realizar con
ella las funciones basicas.

Q Saber en qué ambitos se utiliza una hoja de célculo: entidades
bancarias, laboratorios cientificos, departamentos de contabilidad en
cualquier empresa, etc.

O Aplicar los contenidos aprendidos en la unidad a los problemas que nos
surgen en la vida real. Por ejemplo, a la hora de analizar los datos
numéricos procedentes de un experimento.

Q Saber cdémo generar graficos a partir de los datos de una tabla
empleando una hoja de calculo.

O Repasar contenidos referentes al formato del texto que ya se
estudiaron al hablar de procesadores de textos y aplicarlos a la hora de
manejar una hoja de calculo.

Q Saber emplear una hoja de calculo para gestionar bases de datos
sencillas (listin telefénico, etc.).

CONTENIDOS

Conceptos

» Software ofimatico: las hojas de calculo.

* La hoja de calculo OpenOffice.org Calc.

= Formato de las celdas. Formato de texto. Formato de nimero. Formato
de moneda. Formato de fecha.
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Férmulas y funciones.
Graficos.

Impresién de documentos con una hoja de calculo.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Resolver problemas empleando hojas de célculo.

Identificar los elementos que aparecen en la pantalla cuando
empleamos una hoja de calculo.

Decidir el tipo de grafico que mejor se adapta a los datos numéricos
que gueremos representar.

Imprimir conjuntos de datos numéricos, graficos o tablas vacias
manejando una hoja de calculo.

Analizar, mediante el uso de una hoja de calculo, las tarifas
correspondientes a varias companias telefénicas para comprobar cual

resulta mas ventajosa, econédmicamente hablando.

Actitudes

a

Interés por conocer algunas aplicaciones de software que no estamos
habituados a emplear.

Gusto por el orden a la hora de manejar graficos y/o grandes
cantidades de datos numéricos.

Aprecio por la importante labor de ciertas aplicaciones informaticas en

determinados d&mbitos laborales.
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COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacién linguistica
En la seccion Rincén de la lectura se trabajan de forma explicita los
contenidos de relacionados con la adquisicién de la competencia lectora,

a través de textos con actividades de explotacion.

Competencia matematica

A lo largo de toda la unidad se utiliza una hoja de calculo, una
herramienta empleada fundamentalmente como apoyo a la hora de
realizar calculos o de elaborar representaciones matematicas de
conjuntos de datos.

El empleo de férmulas en una hoja de calculo servird para reforzar el
aprendizaje también en otras materias, como la fisica, la quimica, la
biologia o la geografia.

Los conocimientos adquiridos deben servir para que los alumnos recurran
a la utilizacién de una hoja de calculo en el estudio de diferentes
materias:

Q Andlisis de los datos extraidos de experimentos cientificos.

O Manejo de datos estadisticos.

Q Elaboracién de diagramas.

Tratamiento de la informaciéon y competencia digital

El tratamiento automatico de datos numéricos fue la primera aplicacién
de la informatica. Aunque la hoja de calculo no es la herramienta mas
empleada en ambitos domésticos (un navegador o un procesador de
textos se emplean mas a menudo), para el estudiante tiene un interés

especial, pues le permitird simplificar notablemente ciertas tareas
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repetitivas, a la vez que pone a su alcance herramientas que le resultaran
utiles, por ejemplo, a la hora de interpretar graficos diversos que

aparecen asiduamente en los medios de comunicacion.

Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial.
A lo largo de la unidad, se incluyen varios Procedimientos que muestran a
los alumnos cdmo realizar tareas sencillas empleando aplicaciones

relacionadas con manejo de datos numéricos y su representacion grafica.

Autonomia e iniciativa personal
Es interesante motivar a los alumnos para que tengan curiosidad por
aprender a utilizar herramientas informaticas nuevas, como las hojas de

calculo, que muchos de ellos desconocen.

CRITERIOS DE EVALUACION

o Realizar célculos con funciones sencillas en una hoja de calculo.

o Representar graficamente los datos de una tabla.

o Elegir un tipo de grafico u otro en funcién de los datos que se
representan en una hoja de calculo.

o Imprimir tablas y graficos.

o Variar el formato de las celdas, utilizando criterios que permitan
diferenciar los datos introducidos por el usuario de aquellos que calcula
la aplicacién, por ejemplo.

o Elegir el formato de las celdas (fecha, numero, etc.) que mejor se
adapta a los datos introducidos.

o Aplicar lo aprendido en esta unidad a la hora de resolver algunos

problemas de geografia, matematicas, fisica, quimica o tecnologia.
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Variar el formato numérico de las celdas y explicar las variaciones que
se observan en la pantalla cuando se recalculan los datos con un

formato diferente.

Unidad 8. Redes informaticas: Internet

OBJETIVOS

a
a

Q

Saber definir una red informatica.

Saber como se transmiten los datos en una red.

Aprender a diferenciar y a clasificar redes informaticas segun
diferentes criterios.

Conocer cudl es el hardware empleado para comunicar entre si dos o
mas ordenadores.

Aprender como se disponen y se conectan los diferentes dispositivos
gue conforman una red informatica.

Aprender a configurar redes informaticas, tanto en Windows como en
Linux.

Conocer cémo se ha producido el nacimiento y la posterior evolucién
de la red Internet.

Entender cémo funciona Internet y como tiene lugar el flujo de
informacién a través de la misma.

Saber como funcionan las redes de banda ancha y las ventajas que
aportan a la comunicacién en Internet.

Ser capaces de configurar una conexion a Internet.

CONTENIDOS

Conceptos

Redes informéaticas. Usuarios, dominios y grupos de trabajo.
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Estructura cliente-servidor.

Transmisidn de datos en redes informaticas. Colisiones.

Tipos de redes de ordenadores. Redes LAN, MAN y WAN. Clasificacién.
Redes cableadas (Ethernet) y redes inalambricas. Dispositivos wifi.
Hardware necesario para montar una red: adaptadores de red, routers,
concentradores, conmutadores, puntos de acceso, puentes,
repetidores, pasarelas...

Configuracion de redes informaticas en Windows y Linux.

Historia y evolucién de Internet.

La estructura de Internet y su funcionamiento. Las direcciones IP.

Los dominios. Adjudicacién de dominios.

Los distintos tipos de conexiones a Internet: red telefdonica basica,
RDSI, ADSL, cable, satélite, banda ancha inalambrica y PLC.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Interpretar esquemas que muestran como tiene lugar el flujo de datos
en una red informatica.

Identificar los dispositivos necesarios para montar una red informatica.
Configurar redes y compartir recursos en Windows y Linux.

Buscar informacién para disefiar una red doméstica, cableada o bien
inalambrica (de tipo wifi).

Crear una red LAN o WLAN.

Identificar los elementos fisicos (cableado, mddem, router...) que
configuran la conexidn fisica a la red Internet.

Configurar una conexién a Internet.
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Actitudes

o Valoracién de la importancia de Internet en la sociedad actual y de los
esfuerzos que han realizado muchas personas desde hace varias
décadas para conseguir que Internet funcione a nivel mundial.

o Actitud critica ante las informaciones presentes en la Red.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacién linguistica
La presencia de diferentes tipos de graficos a lo largo de toda la unidad

debe servir, ademas, para reforzar la comprensién de estos elementos.

Competencia matematica
Es Util presentar el sistema de numeracién binario, puesto que es la base

del tratamiento digital de la informacién.

Tratamiento de la informacién y competencia digital

La presencia de redes ha sido, probablemente, el hecho que mas ha
transformado nuestra sociedad occidental en los Ultimos afos. Al
principio, las redes se empleaban solamente para transmitir informacion.
Ahora, han permitido formar una inmensa comunidad en la que la
comunicacion es casi instantanea entre dos regiones cualesquiera del
planeta.

Competencia social y ciudadana

Puesto que las redes informaticas nos permiten entablar contacto
facilmente con muchas personas, es imprescindible respetar las opiniones
de los demas. Y, sobre todo, teniendo en cuenta que Internet pone en

contacto directo a personas que tienen entornos culturales muy dispares.
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Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial.
A lo largo de la unidad, se incluyen varios Procedimientos que muestran a
los alumnos cdmo realizar tareas sencillas destinadas a la comprensién

del funcionamiento de las redes informaticas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Conocer y comprender el funcionamiento de una red de
comunicaciones entre ordenadores.

2. Utilizar adecuadamente diferentes dispositivos necesarios para
montar una red informatica.

3. Distinguir dos o mas redes informaticas teniendo en cuenta
diferentes criterios: tipo de medio fisico que conecta los diversos
equipos de la red, topologia de la red, area que abarca la misma,
etc.

4. Montar y desmontar fisicamente una red informatica de area
local (LAN o WLAN).

5. Evaluar las ventajas e inconvenientes de distintas conexiones a
Internet.

6. Describir la estructura y el funcionamiento de la red Internet.

7. Conocer las redes de banda ancha y describir su funcionamiento.

8. Configurar una conexion a Internet.
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Unidad 9. Internet y comunicacion

OBJETIVOS

Q Recordar los principales servicios de Internet, asi como su importancia
relativa:

Q Correo electrénico. Tipos, protocolos, servidores y clientes.

O Sistemas para comunidades: foros, grupos de noticias (news) y listas
de distribucion.

O Comunicacion en tiempo real: chats, sistemas de mensajeria
instantanea y sistemas de comunicacion multimedia.

O Presentar el impacto producido por el cambio en las comunicaciones
desde 1992.

O Analizar los nuevos grupos y las nuevas relaciones: las comunidades
virtuales.

O Mostrar la estructura web: servidor, navegador y paginas web.

O Aprender a utilizar con soltura programas gestores del correo
electroénico.

O Manejar el correo electrénico via web.

Q Conocer las normas basicas de comportamiento a la hora de participar

en foros de discusion.

CONTENIDOS
Conceptos
. Aldea global y comunidades virtuales.
. Comunicacién sincrénica y asincrona.
. Correo electrénico, webmail. Archivos adjuntos y emoticonos.

. Foros, grupos de noticias (news) y listas de distribucién.
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. Chat, mensajeria instantdnea, webcam.
. Pagina web, servidor, URL.
. El ordenador: un nuevo medio de comunicacién. Los servicios de

comunicaciéon gque ofrece Internet.

Procedimientos, destrezas y habilidades

o Manejar con soltura un programa cliente de correo electrénico.

o Reconocer y utilizar correctamente las categorias e informacién de un
foro, de un grupo de noticias.

o Asociarse a una lista de distribucién.

o Usar con destreza un servicio de chat y un sistema de mensajeria
instantanea.

o Analizar los diferentes elementos que forman parte de una pagina web:
texto escrito, animaciones, imagenes fijas, videos, archivos de audio...

o Utilizar el correo via web usando algun portal de Internet.

o Participar en foros de discusién sobre un tema de interés.

o Controlar y eliminar el correo basura.

Actitudes

o Actuacién con precaucidon ante los diversos peligros que presenta
Internet: correo electrénico no deseado, uso fraudulento en las
transacciones econdémicas, virus, etc.

o Fomento por la critica de la informacion obtenida de Internet y
verificacion de su origen.

o Respeto por las opiniones de los demds al participar en foros de
discusién en la Red.

o Actitud critica ante los problemas de Internet y de las comunicaciones
globales, sobre todo en cuestiones de seguridad (virus informaticos,
correo electrénico no deseado, etc.).

IES San José

Villanueva de la Serena (Badajoz) Pagina 82 de 156



Departamento de Tecnologia (IES San José)
Programacién 2008-2009

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia en comunicacién linguistica
A través de textos con actividades de explotacién, en la seccién Rincon de
la lectura se trabajan de forma explicita los contenidos de relacionados

con la adquisiciéon de la competencia lectora.

Tratamiento de la informaciéon y competencia digital

Internet ofrece diferentes servicios con los que acceder a la informacién.
El correo electronico, ademas de la www ya estudiada a fondo en cursos
anteriores, es el servicio mas utilizado. Es el medio por el que podemos
enviar y recibir informacién de una manera mas directa.

En la seccién Rincén de la lectura se proponen algunas paginas web

interesantes que refuerzan los contenidos trabajados en la unidad.

Competencia social y ciudadana

Uno de los problemas de Internet es el mdas uso que determinadas
personas hacen de ellas. El spam es un problema bastante grave. Muchas
personas reciben cada dia una cantidad de mensajes no deseados que
supera al nimero de mensajes Utiles. Aunque se estan desarrollando
herramientas informaticas destinadas a gestionar este correo no deseado,
es imprescindible adoptar un comportamiento que permita reducirlo.

Por otra parte, el desarrollo de Internet ha favorecido a su vez el
desarrollo del software libre, pues decenas, cientos o miles de personas
en todo el mundo colaboran para conseguir un producto gratuito que todo
el mundo puede emplear. La enciclopedia on-line Wikipedia es, quiza, el

ejemplo mas significativo.
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Competencia para aprender a aprender

En el manejo de aplicaciones informaticas el autoaprendizaje es esencial.
A lo largo de la unidad, se incluyen varios Procedimientos que muestran a
los alumnos cédmo realizar tareas sencillas empleando aplicaciones
relacionadas con la comunicacién empleando Internet: correo electrénico,

mensajeria instantanea...

CRITERIOS DE EVALUACION
Enumerar y describir con cierto detalle los servicios que ofrece
Internet.
Utilizar el correo electrénico, un servicio de chat, la mensajeria
instantanea o un foro.
Enviar y recibir correos electrénicos con un programa-cliente de
correo y via web.
Controlar e identificar el correo basura o spam que llega a un

ordenador.

CONTENIDOS MINIMOS 22 CICLO (32 E.S.O.)
o Diferenciar las caracteristicas fundamentales de los plasticos vy
clasificarlos segun estas.

o Aprender a clasificar los plasticos en funcién de sus caracteristicas y de

su comportamiento ante el calor.

o ldentificar los operadores presentes en las maquinas del entorno.

o Conocer la diferencia entre energias renovables y no renovables.

o Estudiar los combustibles fosiles como fuente de energia.
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o Interpretar adecuadamente esquemas que ilustran el funcionamiento
de la maquina de vapor, el motor de explosién o los motores a

reaccion.

= Conocer las tres principales magnitudes eléctricas, y las unidades en

que se miden.
» perar sélidamente con la ley de Ohm.

» |dentificar transformaciones de energia en aparatos eléctricos que

utilizamos cotidianamente.

» Realizar dibujos geomeétricos y artisticos usando alguna aplicacién

sencilla de disefio grafico.
o Manejar imagenes digitales utilizando alguna aplicacion especifica.
Realizar calculos con funciones sencillas en una hoja de calculo.

Elegir el formato de las celdas (fecha, nidmero, etc.) que mejor se

adapta a los datos introducidos

Conocer y comprender el funcionamiento de una red de

comunicaciones entre ordenadores.

Describir la estructura y el funcionamiento de la red Internet.
Enumerar y describir con cierto detalle los servicios que ofrece

Internet.

Utilizar el correo electrénico, un servicio de chat, la mensajeria

instantdnea o un foro.
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3.2.2.- 4.: ESO
3.2.2.1. OBJETIVOS, CONTENIDOS,

COMPETENCIAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y
CONTENIDOS MINIMOS

Unidad 1. Electrénica

OBJETIVOS

o Repasar los conocimientos basicos sobre el funcionamiento de los
circuitos eléctricos.

Q Recordar la funcién y magnitud de resistencias fijas y variables.

O Identificar los componentes necesarios para montar un circuito
electrénico que cumpla una determinada funcién.

O Conocer el papel que desempefian los diferentes componentes de un
circuito electrénico: resistencias, condensadores, transistores, diodos...

O Montar circuitos utilizando relés.

O Conocer los estados de funcionamiento de un transistor y ser capaz de
analizar circuitos electrénicos dotados de transistores, a fin de calcular
las magnitudes eléctricas fundamentales.

O Conocer en qué consiste el fendmeno de la amplificacién de sefiales
eléctricas en montajes basados en transistores.

O Saber cémo montar circuitos electrénicos sencillos.

Q Aprender a utilizar un software de simulacién de circuitos eléctricos y
electronicos.

CONTENIDOS

Conceptos

» Componentes de los circuitos electrénicos: resistencias,
condensadores, diodos y transistores.

- Asociacidon de resistencias. Tipos de resistencias. Resistencias
variables.

»  Funcionamiento de un condensador. Tipos de condensadores. Carga y
descarga de un condensador.

- Funcionamiento del transistor. Uso del transistor como interruptor. Uso
del transistor como amplificador.
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Semiconductores y diodos. Diodos LED.
Construccién de circuitos impresos.
Simuladores de circuitos.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Q Analizar el papel desempefado por diferentes tipos de resistencias en
circuitos eléctricos y electronicos.

Q Utilizar el polimetro.

Q Soldar componentes electrénicos en una placa.

Q Construir circuitos impresos empleando el soldador y una placa.

O Montar circuitos electrénicos sencillos.

Q Disenar circuitos eléctricos y electrénicos con el software apropiado.

Actitudes

O Respeto de las normas de seguridad a la hora de utilizar el soldador.

Q Interés por aprovechar las ventajas de los simuladores de circuitos.

Q Cuidado por los componentes electrénicos. Precaucién para no
estropear los componentes de un circuito al conectarlos en unas
condiciones que un determinado componente no puede soportar
(elevado voltaje, por ejemplo).

O Reconocimiento de la importancia de los sistemas electrénicos en
nuestra sociedad.

Q Interés por descubrir las aplicaciones practicas de la electrénica.

Q Curiosidad por elaborar circuitos electrénicos, a fin de aplicarlos a una
finalidad concreta.

O Reconocimiento de la evoluciéon que ha tenido la electrénica desde sus

inicios y de la continua expansion que sufre para la creacién de nuevos
y mejores dispositivos.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN

Competencia para aprender a aprender

El

software de simulacién requiere un proceso de autoaprendizaje. El

tutorial de Crocodile 3D es excelente, aunque el programa estd en inglés.
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Autonomia e iniciativa personal

La introduccién de software de simulacién proporcional a los alumnos
autonomia durante el aprendizaje. La aplicacién indicara si hemos
conectado mal algun componente y podremos comprobar el
funcionamiento del circuito sin necesidad de montarlo.

Competencia cultural y artistica

En la seccién Rincon de la lectura, en el epigrafe La electrénica también
es artese muestran algunas contribuciones de la electréonica al mundo del
arte.

CRITERIOS DE EVALUACION

Q Explicar el funcionamiento de un circuito electrénico, distinguiendo sus
componentes.

Q Explicar con claridad el fendmeno de carga y descarga de un
condensador.

O Disenar circuitos sencillos de control mediante relés.

Q Conocer el transistor, su funcionamiento y analizar la evolucién de
circuitos con transistores.

O Montar circuitos con motores, condensadores y relés.
O Montar circuitos con transistores y diodos.

Unipap 2. ELECTRONICA DIGITAL

OBJETIVOS
Q Conocer las propiedades del algebra de Boole.

O Obtener la primera forma candnica a partir de una tabla de verdad.

Q Implementar wuna funcidon ldégica utilizando circuitos digitales
elementales.

QO Comprender la importancia de la miniaturizacién de los componentes
electrénicos para la introduccién de los circuitos electrénicos en
aparatos de uso cotidiano.
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Q Saber cémo funcionan y cual es la utilidad de las diferentes puertas
l6gicas utilizadas en circuitos electrénicos modernos.

O Saber cédmo se fabrican en la actualidad los circuitos integrados.

O Aprender algunas de las caracteristicas basicas de los circuitos
integrados.

O Identificar problemas susceptibles de ser resueltos mediante la
utilizaciéon de puertas ldgicas.

Q Analizar el funcionamiento de circuitos que incluyen puertas légicas.

CONTENIDOS

Conceptos

O Algebra de Boole. Operaciones booleanas.

Q Planteamiento digital de problemas tecnoldgicos. Traduccién de
problemas tecnoldgicos al lenguaje de la légica digital. Primera forma
candnica.

O Implementacién de funciones ldgicas.

Q Drives o buffers.

Q Circuitos integrados. Caracteristicas y evolucién. Ejemplos de circuitos
integrados muy utilizados.

Q Fabricacion de chips.

Q Puertas légicas. Tipos de puertas ldgicas. Familias légicas.

Q Puertas légicas en circuitos integrados.

Q Utilizacién de puertas légicas en circuitos.

Procedimientos, destrezas y habilidades

o Identificar el estado (0 o 1) de los elementos que forman parte de un
circuito eléctrico.

Q Interpretar y construir tablas de verdad.

O Obtener la primera forma candnica a partir de una tabla de verdad.

Q Generar una funcién légica a partir de puertas légicas.

O Disefiar mecanismos y circuitos que incluyan puertas ldgicas.

O Identificar sensores de un sistema con variables booleanas.

Q Identificar actuadores de un sistema con una funcién ldgica.

Q Utilizar software de simulacién, como Crocodile Technology 3D, para
analizar y disefar circuitos.

Actitudes
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o Reconocimiento del importante papel de la electrénica en la sociedad
actual, comprendiendo su influencia en el desarrollo de las tecnologias
de comunicacién.

O Orden y precisién en el trabajo en el taller.

Q Valoracién de las aportaciones de la informéatica en el campo del disefio
de circuitos electrénicos.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Competencia en comunicacion lingiistica

El trabajo con esquemas es esencial en la formaciéon sobre electrénica. Es
importante  reflexionar sobre la importancia de representar
adecuadamente las puertas légicas y el resto de elementos de un circuito
a la hora de comunicarnos.

Competencia matematica

A lo largo de la unidad los alumnos deberan realizar cdlculos matematicos
sencillos en general, aplicando sobre todo la ley de Ohm.

Tratamiento de la informacion y competencia digital
La informatica también se ha introducido en la electrénica, como hemos
comprobado en esta unidad mediante los simuladores de circuitos.

Explicar a los alumnos que estas herramientas se emplean también a
nivel profesional para el disefio de circuitos mas complejos.

Competencia cultural y artistica

La electréonica también influye en el arte. Tal y como se muestra en la
seccion Rincon de la lectura, los artistas guardan sus trabajos en
soportes (primero analégicos, como el disco de vinilo, y ahora digitales,
como el CD).

Competencia para aprender a aprender

El software de simulacidn requiere un proceso de autoaprendizaje. En el
caso de Crocodile 3D, ademas, el tutorial que incluye es excelente, pese a
gue el programa esta en inglés.
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CRITERIOS DE EVALUACION

1.

2.

IES San José

Describir el funcionamiento de circuitos electrénicos en los que
se introducen puertas légicas.

Identificar la puerta l6gica necesaria para cumplir una funcién en
un circuito.

. Elaborar tablas de verdad identificando sensores con variables

booleanas y actuadores con funciones.

. Obtener la primera forma candnica a partir de una tabla de

verdad.

. Explicar la importancia de los drivers o buffers en un circuito.

Explicar el proceso de fabricacién de circuitos integrados.

. Explicar la evolucién de los circuitos integrados y su influencia en

todos los ambitos de la sociedad.

. Diseflar circuitos con puertas légicas que cumplan una

determinada funcion.

. Explicar la utilidad de la l6gica digital en el caso de situaciones

complejas, frente a las situaciones mas sencillas, en que es mas
interesante la utilizacién de circuitos eléctricos
«convencionales».
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TecnoLogias 4.2 ESO
Unidad 3. Tecnologia de la comunicacion

OBJETIVOS

Q

a

Conocer los principales sistemas de comunicacién empleados por las
personas a lo largo de la historia.

Saber como tiene lugar una conversacién telefénica, conociendo cudles
son los procesos (antes manuales) que se llevan a cabo
automaticamente.

Diferenciar entre los distintos receptores telefénicos actuales: fijos,
inalambricos y moéviles.

Conocer los métodos empleados en la actualidad para lograr una
comunicacion de calidad. Por ejemplo, empleando cables de fibra
Optica que sustituyen a las lineas de cobre convencionales.

Aprender a valorar la comunicacidn como una necesidad basica de las
personas: somos animales comunicativos.

Conocer los distintos sistemas empleados para mejorar la transmisién
de las ondas electromagnéticas, como, por ejemplo, la modulacién en
frecuencia (FM) en amplitud (AM).

Conocer el espectro radioeléctrico empleado en la actualidad en los
diferentes sistemas de comunicacién: radio, telefonia, televisién...

Conocer las caracteristicas de los nuevos formatos empleados para
divulgar imagenes y sonidos: los discos DVD y los archivos mp3.

CONTENIDOS

Conceptos

ocoooQoeo

Los sistemas de comunicaciones.

Las comunicaciones aldmbricas: el telégrafo y el teléfono.
Las comunicaciones inaldmbricas: la radio y la televisién.
Los sistemas de localizacién por satélite: el GPS.

Los discos DVD vy los archivos mp3.

El futuro de las comunicaciones en el hogar.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Q

Describir cémo se llevan a cabo las comunicaciones en los sistemas de
telefonia, radio o television.
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O Sintonizar emisoras de radio en un receptor.

Q Utilizar el teléfono mavil.

Q Elaborar archivos mp3 a partir de archivos musicales en otro formato.
O Localizar elementos en un mapa.

Actitudes

o Valoracién de la utilidad de la tecnologia para lograr una comunicacién
mas eficiente entre las personas.

O Respeto por el trabajo de artistas y otros trabajadores que nos
permiten disfrutar de peliculas o musica.

O Respeto hacia las opiniones de los demas y el derecho a la intimidad
de las personas, en particular en los sistemas de comunicacién.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Tratamiento de la informacion y competencia digital

En la actualidad, la informatica esta muy ligada a las telecomunicaciones.
Los teléfonos modviles pueden conectarse a un ordenador, se pueden
emplear para enviar y recibir correo electronico, para navegar por
Internet, pueden reproducir archivos mp3 o video... A lo largo de la unidad
se trabajan estos contenidos de manera relacionada.

Competencia social y ciudadana

Tal y como se comenta en la unidad, la utilizacién del formato mp3 es
completamente legal. Sin embargo, la compresion de audio y video, junto
con la expansion de Internet, ha servido para que proliferen los sistemas
P2P en los que los usuarios intercambian obras protegidas con derechos
de autor. Uno de los propésitos de la unidad es mostrar a los alumnos que,
aun en el caso de no ser ilegal, este intercambio dificulta la labor de
muchos artistas, sobre todo en sus comienzos.

Competencia para aprender a aprender

En el caso de las nuevas tecnologias, la voluntad de aprender y perder el
miedo a «tocar los botones» es de gran utilidad para fomentar el
autoaprendizaje. Los alumnos estan, en general, habituados a manejar
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teléfonos méviles, pero no tanto con otros aparatos (receptores GPS, etc.).
En este sentido, el conocimiento de las funciones de estos aparatos debe
servir para aprender a manejarlos y a obtener el maximo rendimiento.

CRITERIOS DE EVALUACION

e Describir esquematicamente los sistemas de telefonia aldmbrica, radio y
televisidn, explicando su funcionamiento.

e Interpretar esquemas en los que aparece la manera de transmitir la
comunicacién en sistemas de telefonia, radio o television.

eExplicar cémo se transmite la informacién en los sistemas de
comunicacién inalambricos.

e Explicar cdbmo se lleva a cabo la comunicacién via radio, televisiéon y
teléfono.

eExplicar la diferencia entre los distintos receptores de teléfono
empleados en la actualidad: fijos, inaldmbricos o mdviles.

e Destacar las ventajas e inconvenientes de los distintos medios de
comunicacién actuales.
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TecnoLogias 4.2 ESO
Unidad 4. Control y robética

OBJETIVOS

» Conocer los distintos elementos que forman un sistema de control
automatico.

= Describir las caracteristicas generales y el funcionamiento de un robot.

» Describir el papel y el funcionamiento de un sensor y conocer las
caracteristicas de los principales tipos de sensores.

= Saber la funcién que tiene la realimentacién en los sistemas de control
automatico.

= Conocer diversas aplicaciones de los robots en la industria, explicando
algunas de las ventajas de los robots frente a mecanismos
automaticos, por ejemplo.

» Saber disenar y construir un robot sencillo con varios sensores.

= Aprender a ensamblar la mecanica y la electrénica en un proyecto, de
manera que un motor determinado sea capaz de mover la estructura
elegida como soporte para un robot.

CONTENIDOS

Conceptos
- El origen de los robots.
= Automatismos.

= Sistemas de control. Tipos de sistemas de control: en lazo abierto y en
lazo cerrado.

= Elementos de un sistema de control en lazo cerrado.
= Robots. Componentes de un robot. EIl movimiento de robots.

= Disefio y construccion de robots no programables. Electrénica,
mecanica.

= Componentes que incorporan robots sencillos: motores, transistores,
sensores, diodos.

Procedimientos, destrezas y habilidades

= Analizar el funcionamiento de un sistema de control en lazo abierto y
en lazo cerrado.

= Disefiar y construir circuitos eléctricos y electrénicos.
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= Disefar y construir diferentes robots no programables, incorporando
sensores y motores.

» |dentificar los componentes necesarios para construir robots que
cumplen una determinada funcién. Por ejemplo, robots que persiguen
luz, que no se caen de una mesa o que no chocan contra una pared.

Actitudes
- Interés por conocer las aplicaciones de los robots en la industria.

= Valoraciéon de las ventajas e inconvenientes de la introduccién de los
robots en la industria.

= Gusto por el rigor a la hora de desarrollar proyectos.

= Reconocimiento de las aportaciones de todos los miembros cuando se
trabaja en equipo.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Competencia en comunicaciodn lingiiistica

A lo largo de la unidad, tal y como ocurre en las unidades de electrdnica,
aparecen numerosos esquemas que nos permiten interpretan el
funcionamiento de los circuitos que incorporan los robots. El seguimiento
de las normas de rotulacién, etc., a la hora de elaborar esquemas redunda
en una perfecta comunicacion entre el autor del esquema y la persona
que construye el circuito y lo monta en un robot.

Competencia social y ciudadana

A la hora de construir los robots presentados en la unidad sera necesario
trabajar en equipo. En este momento los alumnos y alumnas deberan
asimilar diferentes tareas. Ademas, el trabajo en equipo permitira la
cooperacién mutua de cara a conseguir un objetivo comun.

Competencia cultural y artistica

El disefo de los robots propuestos en la unidad no debe entenderse como
una tarea cerrada. Seguramente muchos alumnos deseardn incorporar
elementos de adorno; querran «tunear» sus robots. Ningln problema. Al
estudiar la unidad se destaca la funcionalidad de los robots; el disefo es
libre.

Autonomia e iniciativa personal
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El ensamblaje de diferentes sensores y motores abre la posibilidad de
realizar nuevos disefios de robots con diferentes funcionalidades. A lo
largo del proceso de disefio los estudiantes podran realizar mejoras en los
robots o complementarlos con alguna funcién extra: una luz que se
enciende cuando el motor gira para atras, por ejemplo; hay muchas
opciones posibles.

CRITERIOS DE EVALUACION

» Explicar el funcionamiento de un sistema de control de lazo cerrado.

- Elaborar esquemas que muestren el funcionamiento de un sistema de
control automatico, explicando ademas su funcién.

- Explicar el funcionamiento basico de los elementos que componen la
electrénica de un robot.

.  Comprender el funcionamiento de los principales tipos de sensores.
e De luz. » De temperatura. ¢ De contacto.

. Conocer las técnicas basicas empleadas en la construccion de robots
no programables.

- Analizar circuitos electrénicos que describen el funcionamiento de un
robot no programable.

. Disefar y construir un robot sencillo dotado de varios sensores.

» Modificar el disefio de un robot con el objetivo de cambiar su respuesta
frente a determinados estimulos.

. Diferenciar los componentes de un robot y describir sus principales
caracteristicas, diferenciando la funcién de cada elemento.

- Valorar adecuadamente las implicaciones sociales de la utilizacién de
todo tipo de robots en la industria.
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TecnoLogias 4.2 ESO
Unidad 5. Control por ordenador

OBJETIVOS

a
a

a
a

Q

Conocer el funcionamiento y utilizar una tarjeta controladora.

Aprender a utilizar los diagramas de flujo al realizar tareas de
programacion.

Introducir el concepto de controladora.

Mostrar cudles son las principales controladoras disponibles en el aula
de Tecnologia y en el &mbito educativo.

Mostrar las conexiones basicas.

Conocer las interfaces de alguna de las controladoras empleadas en el
taller de tecnologia.

Conocer los fundamentos basicos del lenguaje LOGO.

Presentar el diagrama de bloques de un sistema de control por
ordenador.

Revisar el concepto de sefial analdgica y de sefal digital.

Mostrar las acciones bdasicas que pueden realizarse con un control de
ordenador: accionamiento de interruptores y motores, captacién de
sefales de sensores.

Presentar un sistema sencillo de control por ordenador.

CONTENIDOS

Conceptos

coocoo0opooe

Control por ordenador.

Controladoras e interfaces de control.
Dispositivos de entrada-salida de control.
Tipos de controladoras.

Codificacién de programas en BASIC.
Codificacién de programas en MSWLogo.
Interfaces de control y programacion.
Diagramas de flujo.

Procedimientos, destrezas y habilidades

a

Utilizar la tarjeta controladora.
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O Interpretar y elaborar de diagramas de flujo.

O Disenar programas para controlar las entradas y salidas digitales de
una controladora.

Q Utilizar una controladora para regular el funcionamiento de circuitos
eléctricos con la ayuda de un ordenador.

Q Interpretar programas sencillos escritos en MSW Logo.

O Elaborar programas sencillos en lenguaje LOGO y utilizarlos a
continuacién para el control de sistemas.

O Elaborar programas sencillos en lenguaje BASIC.

O Disenar y construir una casa inteligente con distintos tipos de
sensores:

1. Luz.
2. Temperatura.

Actitudes

QO Gusto por el orden y la limpieza en la elaboracién de dibujos y
esquemas.

Q Valorar positivamente el impacto que puede suponer en la vida
cotidiana, en particular en el hogar, la adopcién de automatismos y el
control remoto por ordenador.

O Apreciar el trabajo complejo y planificado que exige el montaje de
sistemas de control.

Q Interés por abordar problemas que, a priori, pueden parecer dificiles de
solucionar.

Q Interés por abordar trabajos en grupo.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Autonomia e iniciativa personal

Muchos alumnos se enfrentan a una tarea nueva: utilizar una controladora
y programarla para controlar las acciones que lleva a cabo un circuito
eléctrico. Los diferentes procedimientos propuestos a lo largo de la unidad
pretenden que el alumno aborde estas nuevas tareas sin miedo a
equivocarse (siempre, l6gicamente, con el apoyo del profesor).

Competencia social y ciudadana
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El trabajo en grupo es esencial en la sociedad moderna, sobre todo a la
hora de disefar y montar nuevos proyectos, muchos de ellos relacionados
con las tareas que aparecen en esta unidad. Con el trabajo en equipo se
fomenta el compromiso por realizar una tarea (no puedo fallar a mis
colegas) o el respeto hacia las opiniones y gustos de los otros.

Ademas, dado que siempre habra alumnos mas aventajados, este trabajo
en equipo debe tener también una funcion de apoyo hacia aquellos
alumnos que presentan mas dificultades a la hora de llevar a cabo las
tareas propuestas.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Los alumnos constataran la importancia de la programacion en el control
automatico. Veran que con no demasiado esfuerzo y pocos medios es
posible controlar de manera automéatica el encendido y apagado de
diversos sistemas electrénicos.

CRITERIOS DE EVALUACION

- Distinguir los principales elementos de entrada y salida de un sistema
de control.

- Describir las caracteristicas de una controladora, prestando especial
atencién a sus salidas y entradas, tanto analdgicas como digitales.

- Utilizar la controladora para examinar el funcionamiento de un sistema
a través del ordenador.

- Elaborar procedimientos sencillos de control en lenguaje LOGO.
- Elaborar diagramas de flujo.

- Elaborar programas que controlen las entradas y salidas de una
controladora.

- Manejar sencillos circuitos electronicos a partir de un ordenador y una
controladora.
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TecnoLogias 4.2 ESO
Unidad 6. Neumatica e hidraulica

OBJETIVOS

o Conocer cudles son los principales elementos que forman los circuitos
neumaticos e hidraulicos.

o Saber cémo funcionan los circuitos neumaticos e hidraulicos,
identificando sus ventajas.

o Conocer la existencia de software empleado para simular circuitos
neumaticos e hidraulicos.

o Aprender a manejar alguna aplicacion que permite disefiar y simular el
comportamiento de circuitos neumaticos e hidraulicos.

o Conocer las principales aplicaciones de los circuitos neumaticos e
hidraulicos.

o Identificar dispositivos neumaticos e hidraulicos en el entorno
inmediato.

o Conocer los principios fisicos que rigen el funcionamiento de circuitos
neumaticos e hidraulicos.

CONTENIDOS

Conceptos

O Fundamentos de la neumatica. Circuitos neumaticos.

o Magnitudes utiles en neumatica.

o Elementos que componen un circuito neumatico. Simbologia.

o Estructura general de los sistemas neumaticos.

o Fundamentos de la hidraulica. Circuitos hidraulicos.

o Principio de Pascal.

o Ley de continuidad.

o Elementos que componen un circuito hidraulico. Simbologia.

o Estructura general de los sistemas hidraulicos.

o Diagramas de estado.

Procedimientos, destrezas y habilidades

a

Identificar los elementos que configuran un circuito neumatico.
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o Describir la funcién que cumple cada uno de los componentes de un
circuito neumatico o hidraulico.

o Interpretar simbolos y esquemas de circuitos neumaticos.

o Elaborar simulaciones sobre neumatica e hidraulica empleando el
software adecuado.

o Diseflar un circuito neumatico con el objetivo de abrir y cerrar un
porton.

Actitudes

o Gusto por el orden y la limpieza en la elaboracién de dibujos y
esquemas.

o Interés por conocer el funcionamiento de los sistemas neumaticos e
hidraulicos y sus aplicaciones.

o Valoracién de la importancia de los sistemas neumaticos e hidraulicos
en nuestra sociedad.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Competencia en comunicaciodn lingiiistica

El trabajo con esquemas es esencial en la formaciéon sobre neumatica e
hidraulica, tal y como ocurria con la electrénica. Es importante reflexionar
sobre la importancia de representar adecuadamente las valvulas,
cilindros, etc., y el resto de elementos de un circuito neumatico o
hidraulico a la hora de comunicarnos.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

La informatica también se ha introducido en la neumatica y la hidraulica,
como hemos comprobado en esta unidad mediante los simuladores de
circuitos. Explicar a los alumnos que estas herramientas se emplean
también a nivel profesional para el disefio de circuitos mas complejos.

Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo
fisico

Una de las ventajas de los circuitos neumaticos e hidraulicos es que son
poco contaminantes. En este sentido es destacable el vehiculo que
aparece en la seccion Rincon de la lectura, que funciona con aire
comprimido.
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Autonomia e iniciativa personal

Como en otros casos, la introduccién de software de simulacién
proporciona a los alumnos autonomia durante el aprendizaje.

CRITERIOS DE EVALUACION

Describir la estructura de un sistema neumatico.
Describir la estructura de un sistema hidraulico.

Explicar la funcion de cada uno de los elementos que constituyen un
circuito neumatico.

Explicar la funcién de cada uno de los elementos que constituyen un
circuito hidraulico.

Elaborar e interpretar circuitos neumaticos e hidraulicos utilizando la
simbologia adecuada.

Utilizar software de simulacién de neumatica e hidraulica para elaborar
sencillos circuitos con compresores, cilindros, valvulas, etc.

TecnoLogias 4.2 ESO
Unidad 7. Instalaciones

OBJETIVOS

a

Mostrar los elementos basicos que, dentro del hogar, forman las
instalaciones eléctricas de agua, gas, calefaccién y comunicaciones.

o Describir los mecanismos limitadores y de control en la electricidad del
hogar.

o Describir las principales normas de seguridad para el uso del gas y la
electricidad.

o Presentar los principales componentes de las redes de distribucién de
agua, gas y electricidad.

o Mostrar las caracteristicas basicas del proceso de combustion de gas.

o Transmitir las principales normas de ahorro energético en la calefaccién
y examinar los principales elementos de pérdida de calor en una casa.

o Conocer los distintos tipos de sefiales que permiten la comunicacién
del hogar hacia y desde el exterior.
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Familiarizar a los alumnos con procedimientos sencillos de deteccién
de averias y de pequefas reparaciones que no necesitan, por lo
comun, de un profesional.

CONTENIDOS

Conceptos

]
a

0O 000 o0 O-d

Electricidad en casa.
Fase, neutro y tierra. Cuadro de proteccion.

1. Interruptor de control de potencia (ICP).

2. Interruptor general automatico (IGA).

3. Diferencial e interruptor automatico (lA).
Red de distribucién del agua: potabilizadoras y depuradoras.
Elementos propios de las diferentes redes: electricidad, agua y gas.
Gasoducto, bombona y GLP.
Confort térmico, pérdidas de calor y conservacién energética.
Las comunicaciones. Médem y decodificador.
Arquitectura bioclimatica.

Procedimientos, destrezas y habilidades

o Saber actuar en caso de una emergencia eléctrica.

o Seguir unas pautas minimas de seguridad en el manejo de aparatos
eléctricos y de instalaciones de gas.

o Diferenciar los elementos basicos de las instalaciones de un hogar.

o Realizar diagndésticos sencillos de la calidad de las instalaciones de un
hogar.

Actitudes

o Presentar una actitud de respeto ante la complejidad de las redes de
distribuciéon y el enorme esfuerzo en infraestructuras que requiere la
acometida de los distintos servicios de cada uno de nuestros hogares.

o Mostrar una actitud critica ante las posibles fuentes de derroche
energético existentes en un hogar, y concienciar de la importancia de
recortar el consumo mediante la eliminaciéon de esas pérdidas.

o Mostrar interés por el analisis y reparacién de pequefas averias en el
hogar.
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o Interés por conocer las ventajas de la arquitectura bioclimatica y su
importancia de cara a afrontar los problemas ambientales que
amenazan a nuestro planeta en la actualidad.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Competencia en comunicacion lingiistica

En un recibo de agua, luz, gas, teléfono... vienen tantos apartados que
muchas veces nos resulta imposible interpretar correctamente la factura.
En esta unidad se muestran diferentes ejemplos de facturas sobre
instalaciones.

Competencia social y ciudadana

A la hora de referirnos a las instalaciones de agua, gas, electricidad...,
debemos mencionar el consumo y el ahorro. Realmente podemos ahorrar
mucha energia mediante una buena eleccion de electrodomésticos y las
instalaciones en una vivienda. En muchos casos, tal y como se menciona
en las ultimas paginas de la unidad, este ahorro no supone la eliminacién
de ninguna de las comodidades de las que disfrutamos en nuestros
hogares; simplemente se trata de aprovechar al médximo los recursos
naturales (la luz natural) y reducir gastos innecesarios (aparatos en modo
de espera, por ejemplo).

Tratamiento de la informacion y competencia digital

Las nuevas tecnologias han entrado también en el hogar. Un ejemplo, que
se menciona en la seccion Rincdn de la lectura, es la television digital
terrestre (TDT). El afio 2010 es la fecha correspondiente al fin de las
emisiones analdgicas. Es hora, pues, de conocer las caracteristicas de la
transmisién digital de television.

CRITERIOS DE EVALUACION

= Enumerar los principales elementos de las instalaciones de agua, gas,
electricidad, calefaccién y comunicaciones.

» Describir las funciones de los principales elementos de las
instalaciones de agua, gas, electricidad, calefaccién y comunicaciones.

= Describir la estructura y principales elementos de las redes de
distribucién de agua y electricidad.
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Conocer las principales normas de seguridad en el uso de aparatos
eléctricos y de gas.

Conocer las reglas de conservacién energética calorifica en un hogar.
Enumerar las ventajas de la arquitectura bioclimatica.

TecnoLogias 4.2 ESO
Unidad 8. Historia de la tecnologia

OBJETIVOS

o Asociar la evolucién de las personas con la continua busqueda de
mejores medios y productos técnicos.

o Entender la historia técnica de las personas como una continua lucha
por la mejora y adaptacién a su entorno con el fin de mejorar su
calidad de vida.

o Diferenciar cronolégicamente los distintos periodos de evolucion
técnica, asi como reconocer las caracteristicas y situaciones de los
mismos.

o Asociar el impacto de grandes invenciones con la aparicién de nuevos
periodos técnicos.

o Entender las necesidades originales en cada periodo técnico y saber
argumentar los factores que propiciaron dichos cambios.

Conocer los principales hitos tecnoldgicos de la historia.
Aprender a relacionar inventos clave con nuestra actividad cotidiana.

CONTENIDOS

Conceptos

o Hitos técnicos en la historia del ser humano. Los periodos de la historia
desde el punto de vista tecnolégico.
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o La Prehistoria. El descubrimiento del fuego. Cronologia de la ciencia y
la técnica en este periodo.

o La Edad Antigua. El aprovechamiento de la rueda. Cronologia de la
ciencia y la técnica en este periodo.

o La Edad Media. La imprenta. Cronologia de la ciencia y la técnica en
este periodo.

o Los siglos XX y XXI. El ordenador personal e Internet. Cronologia de la
ciencia y la técnica en ese periodo.

o El impacto social de la tecnologia: revolucién industrial y revolucién
electrénica.

o Cronologia de inventos «modernos»: de la maquina de vapor al DVD.

Procedimientos, destrezas y habilidades

Q Interpretar esquemas, tablas y lineas cronoldégicas que muestran la
aparicion de nuevos objetos o invenciones.

o Analizar y comparar objetos antiguos con los mismos objetos
evolucionados en el tiempo.

Actitudes
o Actitud critica ante el impacto social y medioambiental debido a la
actividad industrial del ser humano.

o Asociacion de la idea de que una evolucion técnica equilibrada con el
entorno del ser humano mejora sus condiciones de vida.

COMPETENCIAS QUE SE TRABAJAN
Competencia en comunicacion lingiistica

La diferencia basica entre las personas y algunas especies de animales es
el lenguaje. En este sentido, la ilustracion inicial de escritura jeroglifica
debe servir para mostrar la importancia de la comunicacién de cara al
avance tecnolégico. Si no somos capaces de transmitir nuestros
conocimientos, el avance sera muchisimo mas lento.

Tratamiento de la informacion y competencia digital

En las Ultimas décadas, los avances en computaciéon y en comunicaciones
han transformado el mundo en que vivimos, tal y como sucedié con la
aparicién de la maquina de vapor hace unos siglos.

Los ciudadanos del siglo XXI deben estar preparados para aprovechar
estos avances.
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Competencia en el conocimiento y la interacciéon con el mundo
fisico

Los avances tecnoldégicos han tenido un precio para la humanidad:
nuestro planeta se estd contaminando, sobre todo debido a las
actividades humanas. La obtencién de energia, el transporte, Ila
industria... generan residuos que alteran la composicién del suelo, el agua
o la atmdsfera.

Los avances tecnolégicos deben ir encaminados, pues a mejorar la
eficiencia de los dispositivos contaminantes, al disefio de filtros y demas
medidas que reduzcan la contaminacién y a la creacién de nuevas
técnicas que nos permitan disfrutar de los avances tecnoldgicos sin
estropear el planeta.

Competencia para aprender a aprender

La tecnologia es una rama del saber en constante evolucién. Muchas
ramas de ella, como la computacién o las comunicaciones, estan en una
fase de continuo desarrollo, con avances notables en periodos de afnos o
incluso meses. En este sentido, el ciudadano moderno debe ser capaz de
adquirir conocimientos por si mismo. Internet es el maximo exponente de
las posibilidades modernas en este sentido, con ingentes cantidades de
informacioén.

CRITERIOS DE EVALUACION

. Relacionar la evolucién de la tecnologia con la historia de la
humanidad.

. Identificar los principales avances técnicos ocurridos a lo largo de
la historia.

. Explicar cuales han sido las consecuencias sociales y econédmicas
derivadas de la apariciéon de algunos inventos clave: la maquina
de vapor, el ordenador personal, el automévil o Internet, por
ejemplo.

. Explicar cuales son los problemas medioambientales derivados de
la actividad tecnoldgica. Clasificarlos teniendo en cuenta:

1. Problemas globales del planeta.
2. Problemas nacionales.
3. Problemas locales.
- Relacionar inventos clave con nuestra actividad cotidiana.
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CONTENIDOS MINIMOS 22 CICLO (42 E.S.0.)

Q Explicar el funcionamiento de un circuito electrénico, distinguiendo sus
componentes.

Q Conocer el transistor, su funcionamiento y analizar la evolucién de

circuitos con transistores.

Q Describir el funcionamiento de circuitos electrénicos en los que se
introducen puertas ldgicas.

Q Identificar la puerta l6gica necesaria para cumplir una funcién en un
circuito.

O Elaborar tablas de verdad identificando sensores con variables
booleanas y actuadores con funciones.

eExplicar como se transmite la informacién en los sistemas de

comunicacién inalambricos.

» Explicar el funcionamiento de un sistema de control de lazo cerrado.

- Elaborar esquemas que muestren el funcionamiento de un sistema de
control automatico, explicando ademas su funcién.

- Valorar adecuadamente las implicaciones sociales de la utilizacién de

todo tipo de robots en la industria
- Distinguir los principales elementos de entrada y salida de un sistema
de control.

o Describir la estructura de un sistema neumaético.
. Describir la estructura de un sistema hidraulico.

» Enumerar los principales elementos de las instalaciones de agua, gas,
electricidad, calefaccién y comunicaciones.

» Describir las funciones de los principales elementos de las
instalaciones de agua, gas, electricidad, calefaccién y comunicaciones.

» |dentificar los principales avances técnicos ocurridos a lo largo de la
historia.
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= Explicar cudles son los problemas medioambientales derivados de la
actividad tecnoldgica. Clasificarlos teniendo en cuenta:
1. Problemas globales del planeta.

2. Problemas nacionales.
3. Problemas locales.

3.2.3.INFORMATICA 42 E.S.O

La informatica, desde su aparicién y, en especial, en las ultimas
décadas, se ha convertido en una herramienta de trabajo que ha
extendido su influencia a casi todos los ambitos de la vida en nuestra
sociedad, y que sigue ampliando esa influencia a muchos otros aspectos
gracias al avance de la tecnologia y la aparicidon de aplicaciones cada vez
mas eficaces y sofisticadas que posibilitan actualmente, y mucho mas en
un futuro no muy lejano, una nueva forma de organizar y representar la
realidad. En definitiva, la informatica estd siendo el motor de la mas
profunda revolucidon tecnoldgica, transformando nuestra sociedad en lo
gue se estd denominando sociedad de la informacién.

En la educaciéon secundaria obligatoria, las tecnologias de Ia
informaciéon se estdn utilizando como medio didactico de apoyo a las
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diferentes areas curriculares, con objeto de poner en practica
metodoldgias que favorezcan aprendizajes significativos. En Extremadura
esa utilizacién de las nuevas tecnologias con fines docentes ha
experimentado un gran impulso en estos ultimos anos, gracias a una
fuerte y decidida apuesta por dotar a nuestros centros educativos de un
equipamento y unas infraestructuras informaticas avanzadas, funcionales
bajo sistemas basados en software libre y que se ha denominado la Red
Tecnolodgica Educativa de Extremadura.

La Consejeria de Educacidon ha apostado por el desarrollo de LinEx,
un software libre, potente para trabajar en red, facilmente adaptable a
nuestras necesidades, sin dependencias de agentes externos, que cubre
las necesidades de usuarios basicos y avanzados y quee posibilita el uso
de diversidad de herramientas educativas. Por otro lado, es evidente el
valor educativo de presentar a nuestros alumnos un software realizado
como fruto de la colaboracién de personas distantes fisicamente, de
diferentes nacionalidades, creencias etc... Por tanto se favorecera de foma
especial el desarrollo curricular de esta materia a través de sistemas
funcionales bajo LinEx y utilizando aplicaciones basadas en software libre.

Por todo lo anterior esta materia, ademas de su marcada condicién
transversal, tiene un caracter propedéutico ya que sienta las bases para
que el alumno pueda ampliar estos conocimientos en un futuro. Por otro
lado hoy en dia la informatica es demandada en gran parte de las
actividades profesionales, por lo que adquirir conocimientos en esta
disciplina implica también una preparacién para su futura vida

profesional.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA A LAS COMPETENCIAS BASICAS.
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Hoy en dia las tecnologias de la informacién estan cada vez mas
presentes en nuestra vida diaria. Los contenidos de |la materia de la
Informatica contribuyen plenamente a la adquisicién de la competencia
freferida al tratamiento de la informacion y competencia digital,
imprescindible para desenvolverse en el mundo que nos rodea.

Contribuye en alto grado a la adquisicién de la competencia en
comunicacién linguistica ya que permite consolidar las destrezas lectoras,
producir documentos con diferentes finalidades comunicativas,
relacionarse con otras personas a través de distintos medios.

Haciendo uso de diversas aplicaciones tales como una hoja de
calculo podran desarrollarse técnicas para calcular, representar e

interpretar datos matematicos y aplicarlas a la resoluciéon de problemas.

Contribuye a la adquisicién de la competencia en el conocimiento y
la interaccién con el mundo fisico ya que proporciona destrezas para la

obtencién de informacién.

El facil y rapido acceso a distintas fuentes de informacién posibilita
la obencién de multiples perspectivas sobre un mismo fenémeno social,
histérico o actual.

También la materia contribuye a la adquisicién de la competencia
cultural y artistica pues, por ejemplo, permite el acceso a manifestaciones
culturales y artisticas fisicamente inaccesibles. La creacién de contenidos
multimedia desarrolla la imaginacién y la creatividad.

Contribuye de forma plena a la adquisicion de la competencia para
aprender a aprender en tanto que aporta estrategias de busqueda y

utilizacién de recursos.
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Por ultimo, contribuye a la competencia de autonomia e iniciativa
personal en la medida que capacita para la planificacién y gestién de

proyectos con el fin de alcanzar un objetivo previsto.

METODOLOGIA

La revolucién tecnoldgica que esta transformando nuestra sociedad
en la Sociedad de la Informacién esta influyendo también en el modelo
educativo, de modo que se estan actualizando los roles de profesores y
alumnos. Asi, el docente no solo es sélo un transmisor de informacion es,
ademas, un conductor del aprendizaje de los estudiantes. Ahora su papel
consiste en presentar y contextualizar los temas de forma adecuada para
cada situacion.

En este proceso educativo, el alumno no es un mero espectador,
sino que es un agente activo que debe esforzarse por aprender, y en
colaboracién con el profesor y con sus companeros, descubrir y construir
su propio conocimiento, aplicarlo a situaciones practicas, de forma que
pueda desarrollar todas sus capacidades.

Se propiciard un entorno de aprendizaje cooperativo entre
profesores y alumnos, favoreciendo la creacién de actividades propias

tanto de forma individual como en equipo.

OBJETIVOS.

Se pretende que al finalizar los estudios de la materia optativa los
alumnos y alumnas hayan adquirido las capacidades siguientes:
1.Comprender el papel de la informatica en la sociedad actual,
entendiendo su implicacién en los distintos campos.
2.Usar y gestionar ordenadores presonales con sistema operativo LinEx.
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3.Utilizar los servicios telematicos adecuados para responder a
necesidades relacionadas, entre otros aspectos, con la formacién, el ocio,
la insercién laboral, la administracién, la salud o el comercio.

4.Buscar y seleccionar recursos disponibles en internet para incorporarlos
a sus propias producciones.

5.Conocer y utilizar las herramientas para integrarse en redes sociales,
aportando sus competencias al crecimiento de las mismas y adoptando
las actitudes de respeto, participacion, esuerzo y colaboracion que
posibiliten la creaciéon de producciones colectivas.

6.Usar periféricos para capturar y digitalizar imagenes, textos y sonidos.
7.Integrar la informacién textual, numérica y grafica para construir y
expresar unidades complejas de conocimiento en forma de
presentaciones electrénicas, aplicandolas en modo local, para apoyar un
discurso, o en modo remoto, como sintesis o guidn que facilite la disfusién
de unidades de conocimiento elaboradas.

8. Integrar la informacion textual, numérica y grafica obtenida de
cualquier fuente par elaborar contenidos propios y publicarlos en la
web.

9.Almacenar y proteger la informacién mediante conversores,
compresores, cortafuegos, antivirus y filtros, y con procedimientos de
encriptacién y firma electrénica.

10.Conocer los paquetes de aplicaciones en red, los sistemas de
almacenamiento remotos y los posibles sistemas operativos en internet.
11.Conocer y valorar el sentido y la repercusion social de las diversas
alternativas existentes para compartir los contenidos publicados en | web

y aplicarlos cuando se difundan las producciones propias.
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CONTENIDOS

BLOQUE I:INFORMATICA Y SOCIEDAD

1.El software. Clasificacion. El software libre y | filosofia GNU.La propiedad
y la distribucion del software y la informacion: Software libre y privativo,
tipos de licencias de uso y distribucién. Propiedad intelectual. El

malware:Virus, troyanos, espias etc...

2.La sociedad de la informacidn. Acceso universal a la informacidn,

alfabetizacién digital.

BLOQUE II:Sistemas operativos y seguridad informatica

1.Sistema operativo LinEx. Administraciéon basica del sistema.
Herramientas basicas de gestiéon y configuracién. El sistema de
archivos. Instalacién y desistalaciéon de paquetes. Actualizacién del
sistema. Configuracién de periféricos usuales.

2. Redes Informaticas: Sus tipos, servidores vy dispositivos de
interconexién.

3. Creacion de grupos de usuarios, adjudicacién de permisos, y puesta
a disposicién de contenidos y recursos para su uso en redes locales.

4. Seqguridad en internet: Instalacion y configuracion de cortafuegos.
Correo masivo, Spam. Estrategias para el reconocimiento del fraude.

5. Adquisicién de habitos orientados a la proteccién de la intimidad y la
seguridad personal en la interacciéon en entornos virtuales.

6. Conexiones inaldmbricas e intercambios de informacién entre

dispositivos moviles.

BLOQUE IlI: Multimedia.
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1l.Imagenes: Adquisicién de imagen fija mediante periféricos de
entrada.

2. Tratamiento basico de la imagen digital: formatos basicos y su
aplicacién

3.Captura de sonido y video a partir de diferentes fuentes. Tipos de

formatos y reproductores. Conversion entre formatos. Edicion y

montaje de audio y video para la creacion de contenidos multimedia

4.Las redes de intercambio como fuente de recursos multimedia.

BLOQUE IV: Publicacién y difusién de contenidos.

l.Integracién y organizacién de elementos textuales, numéricos,
sonoros y graficos en estructuras hipertextuales.

2.Disefo de presentaciones multimedia.

3.Creacidén y publicaciéon en la web

4.Accesibilidad de la informacién.

5.Formatos de intercambio de informacién.

BLOQUE V:Internet y redes sociales virtuales

1.La informacién y la comunicacién como fuentes de comprension y
transformacién del entorno social: comunidades virtuales y globalizacién

2.Actitud positiva hacia las innovaciones en el ambito de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién y hacia su aplicacién para
satisfacer necesidades personales y grupales

3.Funcionamiento y conceptos basicos de redes e internet

4.Acceso a servicios de administracidn electrénica y comercio
electrénico.
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5.Acceso a recursos y plataformas de formacién a distancia, empleo
y salud.

6.Herramientas colaborativas a través de internet. Blogs, foros,

chats, wikis, RSS. etc...

7.Acceso a programas e informacion.

CRITERIOS DE EVALUACION

1.Conocer las tareas basicas para una correcta gestion de

ordenadores personales bajo sistema operativo LinEx.

2.Instalar y configurar aplicaciones y desarrollar técnicas que

permitan asegurar sistemas informaticos interconectados.

3.Interconectar dispositivos mdviles e inalambricos o cableados para

intercambiar informacién y datos.

4.0btener imagenes fotograficas, aplicar técnicas de edicién digital

a las mismas y diferenciarlas de las imagenes generadas por ordenador.

5.Capturar, editar y montar fragmentos de video con audio
6.Disefar y elaborar presentaciones destinadas a apoyar el discurso

verbal en la exposicidn de ideas y proyectos.

7.Desarrollar contenidos para la red aplicando estdndares de

accesibilidad en la publicaciéon de la informacién.

8.Participar activamente en redes sociales virtuales como emisiones

y receptores de informacién e iniciativas comunes
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9.ldentificar los modelos de distribucidon de software y contenidos y
adoptar actitudes coherentes con los mismos.
CONTENIDOS MINIMOS 42 E.S.O. INFORMATICA

1.Conocer las tareas basicas para una correcta gestion de

ordenadores personales bajo sistema operativo LinEXx.

2.Instalar y configurar aplicaciones y desarrollar técnicas que

permitan asegurar sistemas informaticos interconectados.

3.Interconectar dispositivos méviles e inalambricos o cableados para

intercambiar informacién y datos.

4.0btener imagenes fotograficas, aplicar técnicas de edicion digital

a las mismas y diferenciarlas de las imagenes generadas por ordenador.

5.Capturar, editar y montar fragmentos de video con audio

6.Disenar y elaborar presentaciones destinadas a apoyar el discurso
verbal en la exposicion de ideas y proyectos.

7.Participar activamente en redes sociales virtuales como emisiones

y receptores de informacién e iniciativas comunes

3.2.4.-TECNOLOGIA INDUSTRIAL I

Introduccién

A lo largo del ultimo siglo, la tecnologia, entendida como el conjunto de
actividades y conocimientos cientificos y técnicos empleados por el ser
humano para la construccién o elaboracién de objetos, sistemas o
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entornos, con el objetivo de resolver problemas y satisfacer necesidades,
individuales o colectivas, ha ido adquiriendo una importancia progresiva
en la vida de las personas y en el funcionamiento de la sociedad. La
formacién de los ciudadanos requiere actualmente una atencién
especifica a la adquisicién de los conocimientos necesarios para tomar
decisiones sobre el uso de objetos y procesos tecnoldgicos, resolver
problemas relacionados con ellos y, en definitiva, utilizar los distintos
materiales, procesos y objetos tecnoldgicos para aumentar la capacidad
de actuar sobre el entorno y mejorar la calidad de vida.

Una de las caracteristicas esenciales de la actividad tecnoldgica es su
caracter integrador de diferentes disciplinas. Esta actividad requiere la
conjugacién de distintos elementos que

provienen del conocimiento cientifico y de su aplicacién técnica, pero
también de caracter econémico, estético, etc. Todo ello de manera
integrada y con un referente disciplinar propio basado en un modo
ordenado y metddico de intervenir en el entorno.

Enmarcada dentro de las materias de modalidad de bachillerato,
Tecnologia Industrial | y Il pretende fomentar aprendizajes y desarrollar
capacidades que permitan tanto la comprension de los objetos técnicos,
como sus principios de funcionamiento, su utilizacién y manipulacién. Para
ello integra conocimientos que muestran el proceso tecnolégico desde el
estudio y viabilidad de un producto técnico, pasando por la eleccién y
empleo de los distintos materiales con que se puede realizar para obtener
un producto de calidad y econdmico. Se pretende la adquisicion de
conocimientos relativos a los medios y maquinarias necesarios, a los
principios fisicos de funcionamiento de la maquinaria empleada y al tipo
de energia mas idénea para un consumo minimo, respetando el medio
ambiente y obteniendo un maximo ahorro energético. Todo este proceso
tecnolégico queda integrado mediante el conocimiento de distintos
dispositivos de control automatico que, con ayuda del ordenador, facilitan
el proceso productivo.

La materia se articula en torno al binomio conocimiento-accién, donde
ambos deben tener un peso especifico equivalente.

El desarrollo de la materia debe construirse apoyandose progresivamente
en tres ejes de intervencién. Por un lado, la adquisicién de los
conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprension y el
desarrollo de la actividad tecnoldgica se hacen imprescindibles. En
segundo lugar, estos conocimientos adquieren mayor sentido si se aplica
al analisis de los objetos tecnoldgicos existentes y a su posible
manipulacién y transformacién, sin olvidar que este analisis se debe
enmarcar trascendiendo al propio objeto e integrandolo en el ambito
social y cultural de la época en que se produce. En tercer lugar, la
emulacién de procesos de resolucion de problemas se convierte en
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remate de este proceso de aprendizaje y adquiere su dimensién completa
apoyada en las dos actividades precedentes.

OBJETIVOS

1. Adquirir los conocimientos necesarios y emplear estos y los adquiridos
en otras areas para la comprensién y analisis de maquinas y sistemas
técnicos.

2. Comprender el papel de la energia en los procesos tecnolégicos, sus
distintas transforma-

ciones y aplicaciones, adoptando actitudes de ahorro y valoracion de la
eficiencia energética. Conocer su produccién y consumo en Extremadura.

3. Comprender y explicar como se organizan y desarrollan procesos
tecnoldgicos concretos, identificar y describir las técnicas y los factores
econdmicos y sociales que concurren en cada caso, conocer su situaciéon
actual en Extremadura. Valorar la importancia de la investigacion y
desarrollo en la creacién de nuevos productos y sistemas.

4. Analizar de forma sistematica aparatos y productos de la actividad
técnica para explicar su funcionamiento, utilizacion y forma de control, y
evaluar su calidad.

5. Valorar criticamente, aplicando los conocimientos adquiridos, las
repercusiones de la actividad tecnoldgica en la vida cotidiana y la calidad
de vida, manifestando y argumentando sus ideas y opiniones,
aplicandolo a nuestro entorno y a nuestra Comunidad Auténoma.

6. Transmitir con precisién sus conocimientos e ideas sobre procesos o
productos tecnolégicos concretos y utilizar vocabulario, simbolos y formas
de expresion apropiadas.

7. Actuar con autonomia, confianza y seguridad al inspeccionar, manipular
e intervenir en maquinas, sistemas y procesos técnicos para comprender
su funcionamiento y utilizar

entrenadores y el ordenador para su simulacién.

BLOQUE I: RECURSOS ENERGETICOS
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OBJETIVOS

« Utilizar destrezas de investigacion como medio de interpretacion de
fendmenos, reconociendo caracter cambiante y de provisionalidad.

* Comprender el significado de las magnitudes que intervienen en los
fenomenos energéticos y de transferencia de energia, valorando el papel
tecnoldgico que desempefan en cada caso.

« Utilizar con autonomia destrezas y estrategias de investigacion para
lanificar disenos experimentales referidos a transferencia o
ransformacion de energia.

« Estimar el gravamen econdmico que, supone, a nivel de nacion, el
consumo energético y motivar la investigacion personal y grupal hacia el
uso de energias alternativas. _ .

-tF)pmenttar un sentido de ahorro de energia como necesidad social de

ienestar.

CONTENIDOS

* Concepto de energia y sus manifestaciones.
* Principio de conservacion de la energia. Aplicaciones. L
*Fuentes de energia. Transformaciones energéticas. Explicacion e
interpretacion en casos sencillos referidos a maquinas de uso frecuente.
* Descriptiva de los combustibles fbsiles (carbones, petroleos, gas
natural). Aplicaciones industriales. =~ .

* Descriptiva de las centrales termoeléctricas clasicas.

* La energia nuclear: origen y aplicaciones generales.

* Estudio descriptivo del reactor nuclear.

* Centrales nucleares. Riesgos y ventajas.

* La energia de fusion. .

* La energia nuclear en Espana. _ o _

*La energia hidraulica. Centrales hidroeléctricas. Ventajas e
inconvenientes.

* Impacto ambiental. .

* La energia hidraulica en Espafna. Presente y futuro. )

*Energias alternativas como solucion a la crisis de las energias
tradicionales. o )

* Aspectos socioeconomicos de la energia.

* Consumo y ahorro de energia.

* Proposicion de hipodtesis diversas acerca de un problema y discusién
razonada sobre sus posibles soluciones. Referir el problema a aspectos
industriales energéticos.

* Identificacion de situaciones donde intervengan hechos de consumo y de
ahorro de energia, cuantificando valores en cada caso. .

* [dentificacion, en situaciones de consumo energético, de las posibles
variables que conduzcan a una reduccion de costes y de ahorro,

* Elaboraciéon de estadisticas referidas a un consumo de energia en una
Comunidad o nacién. Idem para produccion de energia. .

« Comentarios personales criticos relativos al problema energético
mundial, detallando implicaciones sociales, econémicas y politicas.
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* Resolucion de ejercicios y problemas numéricos, referidos a situaciones
reales, que impliquen transformaciones y consumo de energia.

* Reconocimiento de la importancia de la ciencia como base de una
tecnologia de progreso. . _ _

* Valoracion positiva de una actitud de respeto hacia el medio ambiente y
su conservacion.

* Estimulacion del ahorro energético basado en una disminucién del
consumo o en el empleo de energias alternativas. .

*Valoracidn de la actitud de perseverancia y de trabajo en toda actividad
tecnologica dirigida hacia el bienestar de la humanidad.

*Valoracion critica de la utilizacion de la energia como un factor de
progreso de la sociedad y de la humanidad.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Definir conceptos. Usar y manejar correctamente unidades. _

* Calcular balances energéticos en distintos casos de transformaciones de
energla. . . - — . .

* Analizar situaciones de consumo energeético y su incidencia en el medio.

* Resolver problemas en orden de dificultad creciente.

BLOQUE II: EL PROCESO Y LOS PRODUCTOS DE LA TECNOLOGIA
OBJETIVOS

* Integrar la dimensién social y tecnolégica de la ciencia como respuesta a
las necesidades de satisfaccion del bienestar personal y colectivo.

* Identificar los factores econémicos y de calidad que intervienen en todo
Br_ocgso de fabricacion y comercializacion de un producto. =~ =

. |sgnaE y elaborar estrategias de fabricaciobn y comercializacion de

roductos.

°Eonocer y valorar la presencia de la ley de la oferta y la demanda como
condicionante de la evolucion de los mercados.

* Relacionar ciencia-tecnologia-sociedad en sus aspectos de exigencia de
calidad de los productos, mercado de los mismos y su influencia en el
Erogreso de los pueblos. o

* Fomentar la valoracion critica de los procesos tecnoldgicos y de la
calidad de los productos como responsabilidad de los fabricantes y de
los consumidores.

CONTENIDOS
* Conceptos generales referentes a bienes vy servicios, factores

Broductivos, mercado y tipos de mercado.
* Demanda. Ley de la demanda. Factores que afectan a la demanda.
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* Oferta. Factores que afectan a la oferta. Relacion entre oferta y
demanda. . - _ -

* Los precios. Precios de equilibrio. Cantidad de equilibrio.

* Tipos de mercado y leyes que los rigen. _

* El sistema productivo y los factores productivos.

* Procesos de diseno y megoras de productos.

*Invencion, ideas y patentes. _

. Estu?jlo% previos para la fabricacién de productos: mercados y capacidad

e planta. )

* Desarrollo del proyecto y fabricacion de productos. Fases. By

* Produccion y organizacion de la produccion. Sistemas de produccion.

* Sistemas de comercializacion. Diferencias entre marketing y ventas.

* Politica de productos, de distribucion, de precios y de comunicaciones.

* Exigencia de la calidad de los productos.

* Controles de calidad. Normalizacion.

* Derechos y deberes del consumidor.

* Analisis de situaciones reales sobre uso de bienes y de servicios.

* Estudio in situ de un mercado real (“mercadillo”) y comparacién con los
mercados de “grandes marcas”.

* Estudio critico de la oferta y de la demanda tomando como base un
groto_lucto en concreto, y analisis de su evolucion a lo largo de un periodo

e tiempo.

* Critica spobre los factores que modifican la oferta y la demanda a partir
de ejemplos concretos y de facil observacion. _ .

* Tabulacion de datos  sobre precios, alteraciones de precios, y
construccidn de las graficas correspondientes.

* Estimar los factores de calidad que deben exigirse a un producto y
comprobar su cumplimiento en situaciones reales. L

* Analizar criticamente procesos tecnologicos de fabricacion y elaborar
JPU|C|os de valor sobre la calidad (o no calidad) que los acompana.

* Proponer situaciones de consumo y analizar las posibles actuaciones del
consumidor ante un producto en concreto.

* Fomento de una manera de Ioensar y de actuar critica y responsable.

* Motivacién positiva hacia el trabajo en equipo, el analisis personal de
situaciones y la responsabilidad ante cualquier decision que se exija en
cada momento. . o

* Valoracion positiva de la capacidad de contribuir con esfuerzo personal
al trabajo en grupo, manifestado, en este caso, en toda tarea productiva
o de comercializacion.

 Colaboracion responsable en la exigencia de calidad utilizando los
mecanismos legales que la sociedad pone a nuestra disposicion.

CRITERIOS DE EVALUACION

. S%SOI\I/eEj cuestiones, ejercicios y problemas en orden creciente de
ificultad.
* Disefiar idealmente la elaboracién de productos y su comercializacion.
* Analizar situaciones relativas a politicas de precios, distribucion, gestion
de stocks, etc. Toma de decisiones ante situaciones concretas.
* Analizar criticamente situaciones de mercado.
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BLOQUE I1I: MATERIALES
OBJETIVOS

* Interpretar, a partir del conocimiento de la estructura de la materia, el
comportamiento y propiedades de aquellos materiales frecuentemente
utilizados en la actividad industrial. »

*Disenar y elaborar estrategias que conduzcan a la eleccion de un
determinado material en funcién de las caracteristicas de calidad que
exija un cierto producto.

* Reconocer la influencia del tratamiento de materiales en el desarrollo de
la sociedad actual.

e Fomentar el uso de un vocabulario adecuado para describir las
propiedades, el comportamiento y las aplicaciones de los diversos
materiales utilizados industrialmente. ) .

*Valorar positivamente la actividad industrial y tecnolégica como medio
de progreso y bienestar. .

* Valorar la necesidad del ahorro energético.

CONTENIDOS

* Materiales: concepto. Tipos de materiales. Propiedades de Ilos
materiales. _ L

* Propiedades quimicas: comportamiento frente a la oxidaciéon y a la
corrosion. o _ _ _ o _

* Propiedades fisicas: densidad, resistencia eléctrica, propiedades
termicas, propiedades magneticas, propiedades opticas.

. Progigdades mecanicas. Ensayos experimentales para efectuar su
medida.

* Influencia de las propiedades estéticas y econémicas. o

* Propiedades de fabricacién: maleabilidad, ductilidad, forjabilidad,
maquinabilidad. » _ _

* Criterios para la seleccion de materiales. Ejemplos en casos concretos.

* Estructura cristalina de los metales.

* Disoluciones solidas.

* Defectos en la red cristalina de un metal.

* Mecanismos de endurecimiento en metales. o

 Tratamientos térmicos, quimicos, mecanicos, superficiales.

* Estudio de los metales ferrosos: hierro y aceros.

* El proceso siderurgico.

* El acero. Obtencion. Tipos de aceros. Propiedades y aplicaciones.

* Tratamiento de los aceros. . .

* Descriptiva y estudio de materiales metalicos no ferrosos (Cu, Sn, Pb,
Zn, Al y otros). Aplicaciones industriales. .

» Materiales de construccion. Concepto, propiedades generales )ét_lpos..,

* Propiedades industriales de los materiales de construccion. Fabricacion y
destino industrial. o L

*La dmadera: origen, propiedades y composicion. Clasificacion de las
maderas.

* Aplicaciones industriales de la madera. Impacto ambiental de la industria
maderera.
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* Polimeros. Reacciones de polimerizacion. .

* Tipos de polimeros y sus aplicaciones industriales.

* Los materiales plasticos y el medio ambiente. L .

Fibras textiles naturales vy artificiales: fabricacion y propiedades.
Clasificacion. Ejemplos industriales.

* Los tejidos. Distintos tipos. _ -

* Influencia social de las fibras textiles artificiales.

*Ensayos experimentales en taller relativos a la determinaciéon de

ropiedades de materiales. » . »

e Ejemplos practicos de seleccion de materiales en funcion de una
actividad o de un producto en concreto. _

* Determinacion experimental de algunas propiedades de los metales
(resistencia eléctrica, coeficientes de dilatacion, conductividad térmica,
dureza, etc.). o .

* Resolucion de ejemplos numeéricos y respuesta a cuestiones propuestas.

* Visitas a fabricas e instalaciones industriales. )

* Lecturas en revistas profesionales, proyeccion de videos, etc.

* Realizacidn de encuestas.

-Fo,[cnento y potenciacién de una manera de pensar seria, razonada y

critica.

* Relacién positiva de la influencia de la calidad en el bienestar de la
sociedad.

* Estimulacién del ahorro de energia y el interés por la seleccién de lo que
mejor se adecue a cada caso 0 proceso.

* Estimulacién de la elaboracion de juicios de valor sobre los factores que
determinan la eleccion de un cierto material para un fin determinado.

* Potenciacion de una actitud favorable hacia la responsabilizacién de la
obra bien hecha.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Resolver cuestiones propuestas.

* Resolver ejercicios y problemas. _

* Realizar correctamente actividades de taller o de laboratorio,

* Tomar decisiones, en ejemplos concretos, sobre la eleccion de uno o
varios materiales que deban emplearse.

Comentar en grupo temas de actualidad (industria del hierro, crisis
energetica, etc%.

BLOQUE IV: ELEMENTOS DE MAQUINAS Y SISTEMAS
OBJETIVOS

* Identificar los elementos y mecanismos que constituyen un determinado
artefacto reconociendo en cada caso la mision que desempefan.

* Distinguir en un instrumento qué elementos son indispensables para su
funcionamiento y cuales accesorios. _ _

* Explicar razonadamente el funcionamiento. de mecanismos que
transforman un movimiento en otro, citando aplicaciones en cada caso.
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* Reconocer los elementos que se simbolizan en un plano y, en el caso de
circuitos eléctricos, efectuar el montaje correspondiente.

*ldem para circuitos neumaticos.

e Utilizar un lenguaje cientificamente correcto al describir mecanismos,
sistemas, maquinas, etc. y su funcionamiento.

CONTENIDOS

* Concepto de mecanismo y eslabén. Tipos de eslabones. Ejemplos.

* Tipos de mecanismos y su clasificacion. o

* Mecanismos que transforman un movimiento en otro. Descriptiva vy
ejemplos de aplicacion. )

-Descriptivaty funcionamiento de mecanismos y sistemas de aplicacion
frecuente (frenado, embrague, acumuladores de energia, trenes de
engranajes, etc.). _ o o

* Aspectos generales de |a corriente electrica y descriptiva de los elementos
que componen un circuito eléctrico.

*Intensidad y tension en circuitos de corriente continua y alterna.
Representacidn fasorial de estas magnitudes.

» Efectos de una resistencia, un condensador y una autoinduccidon en un
circuito de corriente continua o en uno de corriente alterna.

* Circuitos RLC en serie (corriente alterna). Ley de Ohm. Impedancia y
desfases.

*Energia y potencia de la corriente eléctrica. Célculos en circuitos de
corriente continua y alterna.

* Propiedades generales de liquidos y gases (Repaso). Leyes de la
hidrostética y de la hidrodinamica. Leyes de gases.

» Circuitos neumaticos e hidraulicos. Explicacion de su funcionamiento
(diagramas de bloques). ) )

* Elementos activos en los circuitos neumaticos e hidraulicos.

* Acumuladores en estos circuitos.

* Elementos de proteccién y de transporte.

* Elementos de control y de consumo.

* Descriptiva real sobre piezas, mecanismos, maquinas sencillas.

* Montaje y desmontaje de piezas, maquinas, etc. de uso frecuente.

* Visitas a talleres mecanicos, industrias de maquinaria, etc.

* Esquemas de montaje y comentarios sobre su interpretacion.

* Instalacién de circuitos eléctricos, a partir de un esquema normalizado, y
calculo de las magnitudes que intervienen.

* Resolucion de problemas en orden creciente de dificultad.

* Comentarios criticos grupales relativos a la eleccion de un determinado
mecanismo 0 maquina para conseguir un fin concreto.

* Estudio experimental de circuitos neumaticos e hidraulicos de uso
frecuente.

* Reconocimiento de los dispositivos 0 elementos de seguridad exigibles
en un circuito eléctrico, neumatico e hidraulico.

* Sensibilidad hacia la realizacion cuidadosa de experiencias y hacia la
eleccién adecuada de instrumentos de medida.

* Motivacién positiva hacia la necesidad del orden y limpieza en el trabajo
de taller y de laboratorio.

* Valoracién de la técnica en su influencia sobre el bienestar de las gentes.

IES San José
Villanueva de la Serena (Badajoz) Pagina 126 de 156




Departamento de Tecnologia (IES San José)
Programacién 2008-2009

* Respeto hacia las normas de seguridad e instrucciones de manejo y de
montaje en maquinas e instalaciones. o

* Valoracion critica sobre las ventajas e inconvenientes que las maquinas
ejercen sobre el medio ambiente.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Realizar cuestiones y ejercicios para ser respondidos en forma oral o escrita.
* Resolver problemas’y analisis l6gico de resultados. N .
-Interp[cetar graficos, esquemas de montaje, etc. utilizando un lenguaje
correcto.
-Rlealizar pequefos montajes de interés practico a partir de esquemas y
anos.
* Describir elementos de transporte, de seguridad, de control, etc. en
maquinas y en circuitos hidraulicos y neumaticos. .
* Actividades grupales para realizar experiencias de taller o de laboratorio y
osterior valoracion del trabajo realizado. o o
* Reconocer en ejemplos sencillos de circuitos eléctricos, neumaticos e
hidraulicos el cumplimiento de las exigibles normas de seguridad para su
correcto funcionamiento.
* Analizar criticamente, desde un punto de vista laboral y econémico, en
relaciéon con el trabajo de las maquinas y su influencia en la sociedad.

BLOQUE V: PROCEDIMIENTOS DE FABRICACION
OBJETIVOS

* Analizar criticamente las repercusiones que ejerce la fabricacion de
Eroductos sobre la calidad de vida de las gentes.

e Evaluar la influencia de |a fabricacion de productos sobre la conducta de
CONSUMO Yy Su repercusion social. _ o )

e Justificar desde un punto de vista de calidad los distintos métodos de
fabricacion de productos. » .

* Proporcionar criterios eficaces de eleccion para, ante un determinado
Eroducto, optar por el procedimiento de fabricacion mas adecuado.

* Fomentar una actitud responsable de trabajo y de respeto ante las
normas de salud y seguridad laborales.

CONTENIDOS

» Aspectos generales sobre los diversos procedimientos de fabricacion.

* Moldeo: concepto, procesos, caracteristicas de los materiales que
utilizan.

* Moldeo en arena. )

* Moldeo en coquilla. Formas de procedimiento. Colada centrifuga.

* Moldeo a |la cera y en cascara.

* Forja. Forja a mano y forja mecanica.

« Estampacion en caliente y en frio.

» Extrusidn en caliente y en frio.

e Laminacién. Trenes de laminacion.

* Estirado y trefilado. . By

. Ma%umelxs-herramlenta en operaciones de conformacion por arranque de
material.

IES San José
Villanueva de la Serena (Badajoz) Pagina 127 de 156




Departamento de Tecnologia (IES San José)
Programacién 2008-2009

* Paréametros fundamentales (angulo de corte, velocidad de corte, fuerzas
de corte, potencia de corte, etc.). | . )

* Descriptiva y manejo de las maquinas-herramientas mas frecuentes
(torno, taladradora, limadora, cepilladora, etc.)..

* Descriptiva ?/ estudio del mecanizado por abrasivos.

e Iniciacion a las unidades autbnomas de mecanizado.,

* Descriptiva y estudio de las formas de union entre piezas.

* Uniones desmontables vy fijas.

* Soldadura. Tipos y técnicas de soldadura. By .

» Accidentes y seguridad en el trabajo. Prevencion y causa de accidentes.

* Repercusiones econdmicas, laborales y sociales de los accidentes.

* Proteccién y normas de seguridad.

* Observacion de procesos de fabricacién y comentario critico.

* Practicas de taller y de laboratorio. )

*Visitas a industrias de fabricacién de piezas y comentarios criticos al
respecto.

» Lecturas en revistas especializadas.

* Resolucion de cuestiones, ejercicios y problemas con la correspondiente
explicacion. = .

* Comprobacion in situ (centro docente, talleres, fabricas ...) de las
diversas “sefales” relativas a la seguridad en maquinas y en personas.

* Fomento de una valoracidn positiva hacia el trabajo bien hecho (calidad
del producto, seguridad del trabajador, etc.). -
* Adopcién de criterios responsablés de eleccién ante el proceso que exija

la elaboracién de un determinado producto. =~ _
*Valoracion positiva de la interrelacion ciencia-técnica-sociedad como
medio de desarrollo y progreso.
* Valoracion de la necésidad del ahorro energético. _
* Motivacidn positiva hacia la investigacion y el trabajo en equipo.
-tAcebptauon de normas que conduzcan hacia una mayor seguridad en el
rabajo.

CRITERIOS DE EVALUACION

* Responder correctamente a cuestiones relativas al bloque de contenidos.

* Describir razonadamente elementos y procesos de fabricacion.

* Ante situaciones diversas de fabricacion, elegir el procedimiento mas
adecuado. o

* Resolver razonadamente ejercicios y problemas propuestos en orden de
dificultad creciente. )

* [dentificar sefnales de seguridad en maquinas y en productos.

» Describir maquinas-herramientas de uso frecuente.
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3.2.5.- TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION.

La inclusién de la asignatura Tecnologias de la Informacién, como
materia optativa en 12 de Bachillerato, ofrece la oportunidad a nuestros
alumnos de adquirir conocimientos y habilidades muy necesarios para la

comprension de la cultura de su tiempo.

Para dar respuesta a estos objetivos, el Departamento de Tecnologia
ha desarrollado la presente programacion, cuidando especialmente las
siguientes areas de actuacion:

* Condiciones en las que puede aplicarse la Informatica.

* Conocimiento basico del funcionamiento de los ordenadores y sus
periféricos.

* Trabajo intensivo con algunas aplicaciones.

* Comprobacién practica del uso de dichas aplicaciones en determinadas
situaciones.

La aproximacién al ordenador como nucleo de las nuevas
tecnologias, su uso como herramienta para el procesamiento y la
transferencia de datos, asi como la toma de conciencia acerca de las
repercusiones sociales y estado cambiante de estas tecnologias, pueden y
deben servir de estimulo a nuestros alumnos para futuras elecciones
académicas y profesionales, potenciando aun mdas unas actitudes
positivas y participativas que ya tienen.

En este curso académico contamos con alumnos, pertenecientes a

12, que han elegido esta asignatura. Estos alumnos pertenecen al
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bachillerato de Ila modalidad Ciencias Sociales y al Bachillerato
Tecnoldgico. Estos alumnos han tenido previamente contacto con las
nuevas tecnologias, por tanto la programacién de la asignatura repasa el
manejo de programas de uso comun (procesador de textos, gestor de
base de datos, hoja de calculo,...) supuestamente estudiados en la ESO.,
pero sobretodo en aplicaciones que faciliten el trabajo propio de la

modalidad de su Bachillerato.

OBJETIVOS

El desarrollo de esta materia ha de contribuir a que los alumnos
adquieran las siguientes capacidades:
1. Conocer la incidencia de las tecnologias de la informacién en la
sociedad y adoptar una actitud realista ante el medio informatico, su
evolucién y futuro.
2. Utilizar herramientas propias de las tecnologias de la informacion
para seleccionar, recuperar, transformar, analizar, transmitir, crear y
presentar informacién. En definitiva, mejorar su propio trabajo usando
para ello medios tecnoldgicos.
3. Resolver problemas propios de la modalidad que estudia el
alumnado valiéndose del ordenador.
4. Valorar el papel que la revolucion de las nuevas tecnologias esta
desempefando en los procesos productivos, industriales o artisticos, con
sus repercusiones econdémicas y sociales.
5. Utilizar conceptos y procedimientos basicos relativos al empleo de

instrumentos informaticos especificos de la modalidad.
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CONTENIDOS

Unidad didactica 1: El ordenador y sus periféricos.

Concepto de informatica. Hardware y software.
Esquema basico de un ordenador.
El cerebro del ordenador: la CPU.

La memoria.

A e

Los periféricos.

Temporalizacion: 1 semana

Unidad didactica 2: Los datos y el ordenador.

1. La representacién de la informacion. Sistema decimal y binario.
2. Tipos de datos y su codificacién.
3. Sistemas de almacenamiento: los archivos.

Temporalizacion: 1 semana

Unidad didactica 3: Entornos operativos graficos. El entorno

LinEXx.

1. ¢{Qué es un entorno operativo grafico?
2. El entorno operativo LinEx.
3. Ventanas. Iconos. Menus.
4. El administrador de programas.
5. La ayuda.
Temporalizacion: 3
semanas
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Unidad didactica 4. Procesador de textos. OpenOffice Writer.

Entorno de trabajo.

Guardar, recuperar y crear documentos.
Modificar un documento.

Trabajo con bloques de texto.

Modificar el formato de los caracteres.
Modificar el formato de los parrafos.
listas y tablas.

Afadir imagenes y textos artisticos

Disefio de las paginas. Impresidon de un documento.

© No Uk WDNREDNDHE

Documentos cientificos y periodisticos
Temporalizacion:

semanas

Unidad didactica 5. Hojas de calculo.

Gnumeric (Caparra) y Calc de OpenOffice.
Introduccioén de datos.

Rangos.

Referencias a celdas.

Funciones.

Tablas dinamicas.

Modificar el aspecto de una hoja de calculo.

Visualizacién e impresion.

© 0 N o U A WNH

Graficos.

Intercambio de informacién.

[
= O

BUsqueda de objetivos.
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Temporalizacion: 3

semanas

Unidad didactica 7. Presentacion de diapositivas.

1. Entorno de trabajo Impress de OpenOffice.
2. Disefo de diapositivas.
3. Presentacién electrénica.
Temporalizacion: 5
semanas

Unidad didactica 8. Internet

Conceptos generales.

Conexién y desconexion a Internet.
Paginas Web.

Correo electronico.

Transferencia de ficheros.

o U e W

Foros de debate.
Temporalizacion: 4

semanas
Unidad didactica 9. Programas Multimedia en LinEx.
1. El lenguaje de la imagen. El lenguaje cinematografico. El espacio. El

tiempo. El movimiento. El montaje. El sonido.

2. Imagen digital. Escaner Xsane. Fotografia digital.
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3. Sonido digital. Grabar sonidos. Editar sonidos. Audacity. Reproducir
sonidos. Formatos. Exportar.
4. El video digital. Edicién de video. Kino

Temporalizacion: 6

semanas

Unidad didactica 10. La programacion de ordenadores. Lenguajes

de programacion.

1. La programacion de ordenadores.
2. Etapas de la programacion.
3. Lenguajes de programacion.
4. ¢{Qué es un compilador?
5. ¢Como se desarrolla una aplicacién informatica?
Temporalizacion: 1
semanas

Unidad didactica 11. Programacion en lenguaje QBASIC.

Concepto de algoritmo. Concepto de objeto.

¢{COmo se disefa un algoritmo?

Representacidon grafica de un algoritmo. Ordinograma.
Introduccién al lenguaje y edicién de programas.

Estructura general de un programa. Instrucciones.

o vk wWwNHE

Utilizacién y creacién de algunos programas.
Temporalizacion: 2
semanas
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Todos los contenidos se desarrollaran con el sistema operativo LINEX.

CRITERIOS DE EVALUACION

1. Analizar y valorar algunas de las influencias de las tecnologias de Ia
informacién en la sociedad actual, tanto a partir de las transformaciones
gue se han producido en el ambito cientifico, estudiados por el alumnado,
como por la incidencia en las respectivas profesiones.

2. Identificar los distintos elementos fisicos que componen un
ordenador y diferenciar sus funciones. Relacionar y utilizar los dispositivos
de almacenamiento y los periféricos (de entrada y salida) basicos.
Preparar y organizar la informacién en soporte magnético utilizando las
ordenes basicas del Sistema Operativo.

3. Confeccionar, utilizando medios informaticos, documentos impresos
textuales, numeéricos y graficos que se adapten a un determinado
formato.

4. Utilizar programas de propdsito general (procesadores de textos,
hoja de calculo, bases de datos o paquetes graficos) como herramienta de
apoyo de las diferentes areas curriculares de su modalidad.

5. Realizar con medios informaticos dibujos o disefos basados en las
especificaciones dadas.

6. Utilizar instrumentos informaticos de calculo que permitan resolver
problemas propios de las ciencias de la naturaleza y de las ciencias
sociales.

7. Utilizar instrumentos informaticos de célculo estadistico que
permitan resolver problemas propios de las modalidades.

8. Experimentar fendmenos y explorar estructuras propias de las
tecnologias y de las ciencias sociales mediante simulaciones por
ordenador.

IES San José
Villanueva de la Serena (Badajoz) Pagina 135 de 156




Departamento de Tecnologia (IES San José)
Programacién 2008-2009

4.EVALUACION

4.1.Criterios generales de evaluacién.

Primer ciclo

1. Conocer las propiedades basicas de la madera y de los metales
como materiales técnicos, sus variedades y transformados mas
empleados, identificarlos en las aplicaciones técnicas mas usuales, y
emplear sus técnicas basicas de conformacioén, union y acabado de
forma correcta, manteniendo los criterios de seguridad adecuados.

2. Expresar mediante vistas y perspectivas objetos sencillos con la
finalidad de comunicar un trabajo técnico. .
3. Identificar, en sistemas sencillos, elementos resistentes y los

esfuerzos a que estan sometidos. _ .

: Sefalar en maquinas complejas los mecanismos simples de
transformacion y transmision de movimientos que las componen,
explicando su funcionamiento en el conjunto, y calcular la relacion de
transmision en los casos en que proceda.

5. Identificar los elementos fundamentales de un circuito eléctrico, y su
funcion dentro de él. ) .

6. Realizar montajes de circuitos eléctricos sencillos en corriente
continua, empleando pilas, interruptores, resistencias, bombillas,
motores, electroimanes y relés, como respuesta a un fin
predeterminado. » o

7. . Distinguir las partes de un motor de explosion y describir su
funcionamiento.

Identificar los componentes fundamentales del ordenador y sus
periféricos, explicando su misién en el conjunto.
: Emplear el ordenador como herramienta de trabajo, con el
objeth)E de procesar textos, localizar y manejar informacion de diversos
soportes.

10. P Realizar dibujos geométricos y artisticos utilizando algin
pro%rama de disefno grafico sencillo. )
1.Emplear hojas de calculo introduciendo formulas y elaborando
graficas.

Tercer curso

1. Conocer las propiedades basicas de los plasticos como
materiales técnicos, identificarlos en objetos de uso habitual, y utilizar
sus técénié:as basicas de conformacion y unién de forma correcta y con
seguridad.

: J Montar un circuito sencillo con componentes electrénicos,
empleando al menos diodos, transistores y resistencias, a partir de un
esquema predeterminado.
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: Describir los elementos que componen la instalacién eléctrica de
una vivienda.

: Identificar los elementos que constituyen la arquitectura fisica
del ordenador y los procesos légicos que explican su funcionamiento.

: Emplear el ordenador como instrumento para buscar informacion
en Internet y comunicarse por medio de correo electronico, chat y
videoconferencia.

6. Localizar informacién utilizando un gestor de bases de datos.
Creag una base de datos, actualizar y modificar una base de datos ya
creada.
: Describir esquematicamente los sistemas de telefonia alambrica,
radio y televisién, y los principios basicos de su funcionamiento.

8. Identificar automatismos en sistemas técnicos cotidianos,
describiendo la funcién que realizan.

: _ Montar, utilizando sistemas mecanicos y eléctricos, un robot
sencillo con capacidad de movimiento dirigido. o

10. Reconocer el impacto que sobre el medio produce la actividad
tecnolégica y comparar los beneficios de esta actividad frente a los
costes medioambientales que supone.

Cuarto curso

1. Emplear el ordenador como sistema de disefio asistido, para
representar graficamente un objeto sencillo.

2. Identificar los bloques de entrada, salida y proceso en un

sistema electrdénico real.

3. Montar un sistema electrénico sencillo, usando bloques de entrada,

salida y proceso.

: Describir basicamente una red de ordenadores de area local y la

red Internet y utilizarlas con soltura. )

: Describir un sistema de comunicaciones via satélite y otro de

telefonia movil, describiendo los principios de funcionamiento.

: Montar un robot que incorpore varios sensores para adquirir

informacion en el entorno donde actua.

: Desarrollar un programa que permita controlar un robot y su

funcionamiento de forma auténoma, en funcién de la realimentacion
que recibe. )

8. Utilizar el ordenador como herramienta de adquisicion e
interpretacién de datos, y como realimentacion de otros procesos con
los datos obtenidos.

9. Conocer los hitos fundamentales del desarrollo tecnoldgico y la

4
5
6
7

evolucién de algunos objetos técnicos, valorando su implicacién en los
cambios sociales y laborales.
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4.2.Evaluacién del proceso de ensefianza.

La evaluaciéon de los alumnos y alumnas se hara de forma continua
y formativa, teniendo en cuenta su situacién de partida y sus
caracteristicas individuales, asi como los objetivos generales de la etapa y
los especificos del area de Tecnologia. Se evaluard, por un lado, el trabajo
individual, observando directamente su actitud, habitos de trabajo y
destreza en la realizacién de tareas, supervisando los documentos
elaborados y comprobando los conocimientos y técnicas aprendidos por
medio de pruebas. También se evaluara el trabajo en equipo, observando
su capacidad para integrarse en un grupo de trabajo, asumir
responsabilidades y participar activamente en el funcionamiento del
mismo. Asimismo se comprobard su capacidad de aplicacién de los
saberes adquiridos en un trabajo concreto como es la elaboracién de un
proyecto.

4.3.- Criterios de Calificacidon

Para la calificacién final por evaluaciones en la asignatura de Tecnologias

de la Informacion, el departamento establece los siguientes baremos:

70% Contenidos.
30% Actitud positiva y participativa en clase y ante la asignatura.

Estos porcentajes se deben a lo peculiar de la asignatura, ya que se
presta a enredar con los ordenadores y al desgano a la hora de realizar
algunos ejercicios que los alumnos piensan que estdn poco relacionados

con el uso de los ordenadores.
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Por otra parte, y debido a la idiosincrasia de la asignatura, se puede llevar
un seguimiento bastante exhaustivo de cada alumno. Por tanto no sera
necesario realizar muchas pruebas objetivas. Se llevard un seguimiento
del trabajo en clase, aunque para evaluarlos, nos basaremos
fundamentalmente en la realizacién de pruebas, tanto escritas como con

el ordenador.
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TECNOLOGIA , 22, 32,42 ESO

*La evaluacion se hara por temas siguiendo los criterios de evaluacién

marcados para cada curso.

*En cada tema se evaluaran:

1. Contenidos: A través de una prueba escrita cuya ponderacién sera un
65%

2. Procedimiento y actitudes: Cuya ponderaciéon sera de un 35%

*Para evaluar al alumno se hara la nota media de las evaluaciones

parciales de los temas tratados en dicho periodo, con el condicionante de

gue debe tener un minimo de un tres para que pueda superar dicha

evaluacion.

*En caso de no superar dicha evaluacidon hay que hacer una prueba escrita

con todos los temas que se hayan impartido en dicho periodo.

4.4. RECUPERACION DE ALUMNOS PENDIENTES.
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Los alumnos de 49 curso de ESO. a los que les quede pendiente el
area de Tecnologia de 32 recibirdn un seguimiento individualizado a lo

largo del curso.
PLAN PARA ALUMNOS PENDIENTES DEL AREA DE TECNOLOGIA.

Se convocara de forma individual a los alumnos por medio de una carta

gue le entregard el tutor. (Octubre)

ALUMNOS DE 42 ESO CON LA TECNOLOGIA PENDIENTE DE 32 ESO.
1.-REALIZAR LAS SIGUIENTES FICHAS DE TRABAJO

a) Materiales.

b) Expresién grafica.

)
)
c) Mecanismos.
d) Energias.
)

e) Electricidad y electromagnetismo.
2.-PRUEBA ESCRITA.

Se realizard una prueba escrita durante el mes de Enero, dicha prueba
versara sobre la mitad de los contenidos y las preguntas se obtendran de
aquellas que componen las fichas que el alumno ha de realizar como
actividad previa.

Se realizara una segunda prueba escrita a principios del mes de Mayo, en
la que los alumnos que hayan superado la primera prueba se examinaran
de los contenidos que quedaron pendientes en la anterior prueba del mes
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de Enero. Aquellos alumnos que no hubiesen superado la primera prueba
deberan realizar en la prueba del mes de Mayo la recuperacién de la
primera parte.

Es condicién indispensable para aprobar la asignatura pendiente el
entregar los ejercicios propuestos y contestados de forma satisfactoria a
criterio del Jefe de Departamento de Tecnologia y presentarse a la prueba
escrita de control de conocimientos. En cada parte es necesario obtener
como minimo un. Se realizara la media entre el trabajo de las fichas y la
prueba escrita. El alumno aprobara con un cinco o una nota superior a
cinco en el caso de que tenga una nota de 4 a 5 se tomara en cuenta la

puntualidad los plazos de entrega y la limpieza de dichas fichas.

ALUMNOS DE 32 ESO CON TECNOLOGIA PENDIENTE DE 29 ESO.

1.-REALIZAR CINCO FICHAS DE TRABAJO

a) Materiales plasticos, textiles, pétreos y ceramicos.

b) Electricidad y electrénica.

d

e) Tecnologias de la informacién.

)
)
c) Energias y sus transformaciones.
) Instalaciones en viviendas.

)

2.-PRUEBA ESCRITA (Durante el mes de Enero)

Se realizard una prueba escrita durante el mes de Enero, dicha prueba

versara sobre la mitad de los contenidos y las preguntas se obtendran de
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aquellas que componen las fichas que el alumno ha de realizar como
actividad previa.

Se realizara una segunda prueba escrita a principios del mes de Mayo, en
la que los alumnos que hayan superado la primera prueba se examinaran
de los contenidos que quedaron pendientes en la anterior prueba del mes
de Enero. Aquellos alumnos que no hubiesen superado la primera prueba
deberan realizar en la prueba del mes de Mayo la recuperacién de la
primera parte.

Es condicién indispensable para aprobar la asignatura pendiente el
entregar los ejercicios propuestos y contestados de forma satisfactoria a
criterio del Jefe de Departamento de Tecnologia y presentarse a la prueba
escrita de control de conocimientos. En cada parte es necesario obtener
como minimo un. Se realizard la media entre el trabajo de las fichas y la
prueba escrita. El alumno aprobara con un cinco o una nota superior a
cinco en el caso de que tenga una nota de 4 a 5 se tomara en cuenta la

puntualidad los plazos de entrega y la limpieza de dichas fichas.

4.5.Procedimientos de Evaluacién y recuperacion de alumnos que no
han superado el érea en cada evaluacién
Se realizaran al menos dos pruebas escritas por trimestre de las cuales se
hard la media aritmética, asi mismo se recogera informacién y notas de
todos los trabajos y ejercicios hechos en clase y se puntuaran con los
criterios expuestos anteriormente.

En asignaturas como Informatica y dado el caracter diferente de la
asignatura se dard mucha importancia al dia a dia proponiéndose
ejercicios que iran cumpliendo los alumnos en los plazos establecidos

evaluandose la entrega a tiempo y su correcta realizacién,
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Dado el caracter continuo de la asignatura no se realizaran pruebas
extraordinarias de recuperacién a lo largo del curso, solo en la prueba de

junio.
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5.- METODOLOGIA

5.1.Atencion a la diversidad

A los alumnos con necesidades educativas especificas habra que
analizar su situacién personal con ayuda del departamento de orientacién.
En cualquier caso a aquellos alumnos que presenten dificultades de
aprendizaje se les hara una adaptacién en base a su problemaética
personal y su grado de desarrollo intelectual valorando su integracién
dentro de la asignatura debido a la posibilidad de orientar esta asignatura
desde un punto de vista del desarrollo de pequefios proyectos hasta la
utilizacién de herramientas informaticas que le ayuden a desarrollar de

forma sencilla sus capacidades.
5.2.Principios Metodoldgicos

Desde estos postulados, se plantea la necesidad de una actividad
metodoldgica que se apoye en tres principios. Por un lado, la adquisicién
de los conocimientos técnicos y cientificos necesarios para la comprensién
y el desarrollo de la actividad tecnolégica se hacen imprescindibles. En
segundo lugar, estos conocimientos adquieren mayor sentido si se aplica
al andlisis de los objetos tecnoldgicos existentes y a su posible
manipulacién y transformacién, sin olvidar que este analisis se debe
enmarcar trascendiendo al propio objeto e integrandolo en el ambito
social y cultural de la época en que se produce. En tercer lugar, la
emulacién de procesos de resolucién de problemas se convierte en
remate de este proceso de aprendizaje y adquiere su dimensidon completa
apoyado en las dos actividades precedentes.

E1l hilo conductor del curriculo del area de Tecnologia en la ESO se
articula en torno al desarrollo de los principios cientificos y técnicos
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necesarios para la accién metodolégica descrita anteriormente, es decir,

suministrando los conocimientos que dan soporte a las acciones

correspondientes de andlisis y proyectacion. Se definen DOCE é&reas

conceptuales, que se van desarrollando de forma simultanea a lo largo de

la etapa:

8.
0.

. Materiales de uso técnico

. Técnicas de medida y de expresidon y comunicacidén grafica
. Estructuras y mecanismos

. Energia y su transformacién

. Electricidad y electrénica

. Instalaciones técnicas

. Tecnologias de la informacién

Tecnologias de la comunicacién

Internet y comunidades virtuales

10. Control y robética

11. Tecnologia y sociedad

12. Proyecto técnico

5.3.Estrategias didacticas.
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E1l area de Tecnologia en la educacién secundaria obligatoria trata
de fomentar el aprendizaje de conocimientos y el desarrollo de destrezas
gue permitan, tanto la comprensién de los objetos técnicos, como la
intervencién sobre ellos. Pretende también que los alumnos utilicen las
nuevas Tecnologias de la Informacién como herramientas para explorar,
analizar, intercambiar y presentar la informacién. Asimismo se plantea el
desarrollo de las capacidades necesarias para fomentar la actitud
innovadora en la busqueda de soluciones a problemas existentes. Por
tanto podemos entender que el area de Tecnologia se articula en torno a
un binomio conocimiento-accién, donde ambos deben tener un peso
especifico equivalente. Una continua manipulacién de materiales sin los
conocimientos técnicos necesarios puede conducir al mero activismo v,
del mismo modo, un proceso de enseflanza-aprendizaje puramente
académico, carente de experimentacidn, manipulacidn y construccion,

puede derivar a un enciclopedismo tecnoldgico inutil.

La secuencia de dicho desarrollo se determina en funcidon de su
légica interna, el grado de madurez de los alumnos y la interrelacién

mutua de los conceptos.

5.4.Actividades.
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La secuenciacién de actividades en Tecnologia debe, por tanto,
tener en cuenta la evolucién tipica de los alumnos en esos tres planos.
Para ello se recomienda seguir una pauta que responda a las

orientaciones siguientes:

> Tender a la formalizacién progresiva del proceso de resoluciéon de
problemas tecnoldgicos, en general, y de las distintas tareas

implicadas, en particular.

» Permitir que cada alumno pueda desarrollar sus capacidades de
acuerdo con sus intereses y caracteristicas individuales, con el fin
de reforzar su madurez personal y su autoestima. Se procurard,
ademas, para evitar posibles tendencias a la desmotivacién y el
abandono escolar, frecuentes en esta etapa, que en las actividades
de Tecnologia todos puedan encontrar posibilidades de desarrollar

proyectos acordes con sus preferencias y expectativas personales.

» Conceder mucha importancia al tratamiento secuencial y progresivo
de algunos factores evolutivos especialmente relacionados con la
actividad tecnoldgica,-1 como son la creatividad, la visién espacial,

la psicomotricidad, la capacidad de expresiéon grafica, etcétera.

5.5.Agrupamientos

Esta programacion se desarrolla en el Instituto de Ensefianza
Secundaria San José de Villanueva de la Serena. El presente curso escolar
2008-2009 se impartira en lo referente al area de Tecnologia los

siguientes niveles:
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Primer ciclo ESO ( 29).

Segundo ciclo ESO (32 y 49).

Tecnologia Industrial I. (12 Bachillerato)
Tecnologias de la Informacion. (12 Bachillerato)
Informatica E.S.O.( 49)

Los grupos en la ESO se distribuyen de la siguiente forma: 3 grupos
de 22 ESO, 3 grupos de 32 ESO, 1 grupo en 42 ESO, 1 grupo en Tecnologia
Industrial I, 2 grupos en Tecnologias de la Informacion, 2 grupos
Informatica 42 E.S.O.

6.- ACTIVIDADES DE REFUERZO PARA LA CONSECUCION.
DE LOS MINIMOS EXIGIBLES.

A la hora de efectuar la redaccion de esta programacién no se
conocen las fechas en las que se realizaran las recuperaciones de aquellos

alumnos que no han superado la evaluacién ordinaria. Si atendemos a lo
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establecido en los cursos anteriores y estas se realizaran durante el mes
de Junio las actuaciones para el presente curso seran las establecidas
para los anteriores, es decir, los alumnos que no han superado el area de
Tecnologia en la evaluacidon ordinaria tendran que realizar durante las
horas de clase (hasta que se produzca la evaluaciéon extraordinaria) una
serie de actividades, divididas por temas, relacionadas con las partes que
tengan pendiente de la asignatura, el profesor del drea resolvera las
dudas que planteen los alumnos durante la hora de clase.

En relacién con estas actividades, decir que forman parte de la
propia recuperacién de las evaluaciones pendientes, por tanto el alumno
deberd entregarlas debidamente cumplimentadas puesto que no podra
superar la asignatura si no lo hace.

Para aquellos alumnos que han superado el area se estableceran
unas actividades de ampliacién principalmente relacionadas con las
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion del area.

Los alumnos que se encuentren en dicha situacion podran mejorar
su nota de la evaluacién ordinaria, para ello deberdn realizar una prueba

escrita que versara sobre los contenidos de la materia.

7.MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

Como bien se ha ido indicando en el desarrollo de esta

programacién en el area de tecnologia e informatica se utilizan multitud
de materiales y recursos didacticos,
Utilizacién de los ordenadores como herramienta y como recurso,

todos los programas necesarios en la consecuciéon de los objetivos.

Utilizacidén de internet como recurso didactico
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Video-Utilizando el cafdén del programa Aula Linex o el cafén
instalado en el aula de Tecnologia

DVD.

Libros de texto para cada asignatura

Instrumentos de dibujo

Herramientas y maquinas del taller de Tecnologia
8.- UTILIZACION DE LAS TIC.

Se incorporan al curriculo contenidos relativos a las tecnologias de
la informacibn y de la comunicaciéon (TIC), constituyendo
aproximadamente el cincuenta por ciento de los contenidos de la materia,
a través de los temas siguientes:

» Tecnologias de la Informacion.

» Tecnologias de la Comunicacién.
= Control y Robética.

= Electricidad y Electrénica.

En todos los cursos de la ESO

9.- TEMAS TRANSVERSALES.

Algunos contenidos no pueden colocarse en un area determinada y

Unica. Estamos convencidos de que los temas transversales deben

impregnar toda la actividad docente y estar presentes en el aula de forma
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permanente porque se refieren a problemas y preocupaciones
fundamentales de la sociedad.

Todos y cada uno de estos temas han de ser contenidos a compartir por
las areas de la ESO., en mayor o menor medida. Han de ser por ello
objeto de ensefanza intencionada desde las distintas dreas. En todo el
curriculo de la TECNOLOGIA hay un interés mas que evidente por la
educacién ambiental, sus condicionantes y consecuencias, la educacion
para la salud (sobre todo en el aspecto de la seguridad en el trabajo). La
tecnologia es un terreno de lo mas apropiado para promover un cambio
de actitudes sociales respecto a la igualdad de oportunidades entre los
sexos.

Aunque el niUmero de temas transversales es variable, hemos entendido

gue desde la tecnologia pueden y deben abordarse los siguientes:

EDUCACION AMBIENTAL

Los contenidos relacionados con este tema, se encuentran

reflejados en el estudio del acondicionamiento ambiental, ademas de
introducirse elementos relacionados con los mismos en el andlisis estético
de los objetos y de los diferentes tipos de materiales.
Se pretende conseguir que los alumnos y alumnas muestren su interés
por mejorar el entorno aprovechando las ventajas del desarrollo
tecnoldgico y propongan soluciones que disminuyan y atenuen el impacto
medioambiental de desarrollo tecnolégico.
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EDUCACION DEL CONSUMIDOR

Tiene un tratamiento general en los contenidos relacionados con el

andlisis socioldégico de los objetos, la publicidad, y la oferta y la demanda
de los productos.
Se pretende conseguir del alumnado que analice las condiciones en que
un objeto desempena su funcién para comprender la mejor forma de
usarlo; que muestren interés y curiosidad por conocer las aplicaciones de
la tecnologia en su entorno; que consideren de forma equilibrada los
valores técnicos, funcionales y estéticos de los materiales; la valoracién
critica del impacto social y medioambiental producido por la explotacién,
la transformacién y el desecho de los materiales y el posible agotamiento
de los recursos.

EDUCACION PARA LA SALUD

Los contenidos relativos a este tema se encuentran reflejados en el
tratamiento de la seguridad e higiene en el trabajo, los primeros auxilios,
los riesgos profesionales y la seguridad laboral. Hay que conocer y aplicar
las normas basicas de seguridad en el manejo de materiales,
herramientas y maquinas y participar activamente en la consecucion de

un ligar de trabajo ordenado y un ambiente sano y agradable.
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EDUCACION PARA LA CONVIVENCIA

La educacidbn moral y civica es tratada en los contenidos
relacionados con el trabajo y el mercado de trabajo, asi como en el
tratamiento de la incidencia social y medioambiental de los productos
tecnoldgicos, para conseguir el interés y el respeto mayor hacia las
soluciones tecnoldgicas adoptadas por otras personas y culturas en la
blUsqueda de la resolucidon de sus problemas y el andlisis critico de las
consecuencias del desarrollo tecnoldgico sobre los valores morales y

culturales vigentes.

EDUCACION PARA LA PAZ

Reflexiones y debates en torno a ella se generan a través del
tratamiento de temas monograficos y de la importancia de los avances
tecnolégicos en la historia de los pueblos, la guerra y la paz como
modelos de relacién entre ellos. Hay que adoptar una actitud abierta y
flexible al explorar y desarrollar las propias ideas y aceptar las ideas, los
trabajos y las soluciones de los demas con espiritu tolerante y de

cooperacion.

EDUCACION VIAL
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La educacién vial tiene un tratamiento especifico en el estudio de
las sefalizaciones, y en el marco de las normas de seguridad en el trabajo
sensibilizando a los alumnos y alumnas sobre los accidentes y otros
problemas de circulacién en los que inciden muy directamente las nuevas
condiciones técnicas y facilitando, incluso en el disefio de los proyectos
tecnoldgicos, la adquisicién de conductas y habitos de seguridad vial

como peatones y como usuarios de vehiculos.

EDUCACION NO SEXISTA

La educacién para la igualdad de oportunidades entre los sexos se
manifiesta durante el desarrollo del area a través de un reparto no
discriminatorio (incluso discriminaciéon positiva en algunos casos, segun la
situacion) de los diferentes tipos de tareas, manifestandose
explicitamente la igualdad ante cualquiera de las actividades que

configuran el trabajo tecnoldgico.

10.- ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES.

El departamento de Tecnologia prevé realizar las siguientes
actividades extraescolares durante el curso 2008-2009:
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# Al comienzo del 29 trimestre se realizara una actividad extraescolar
que tiene como principal eje visitar en la ciudad de Valencia La ciudad de
las Artes y las Ciencias y el Oceanografic, asi como visitar la ciudad.

El planteamiento de la actividad tiene como objetivo fomentar el interés
por la Tecnologia y la informatica e incentivar el estudio de la asignatura,
pues el viaje lo realizaran los 50 mejores expedientes de los cursos de 42
E.S.0. Informatica, 4¢ E.S.O.Tecnologia, 1°Bachillerato Tecnologia
Industrial, 12 Bachillerato Tecnologia de la informacién tomando como
referencia las notas obtenidas en la 12 evaluaciéon, las plazas se

repartirdn proporcionalmente entre todos los cursos.

Fdo:Manuel Francisco Cano Arroyo
Jefe Dpto. de Tecnologia
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